L’ASSASSIN EST PARMI VOUS !



J-M Turpin / Gamma

Toure ressemblance avec des personnages
existant ou ayant existe est totalement voloncaire
el purement satirigque.

Certe Soirée Enquéte esc dédicacée a wous les
journalistes au service de la pensée unique.

“Le 24 juillet 1993, TF1 ouvre son jouwrnal sur le
décés de Francis Bowygues et y consacre vingt cing
minutes dithyrambigues (“magnifique patron’,
“bdtisseur infatigable’, “carriére sans prévédent”).
MM, Edouard Balladur et Jack Lang, habitués des
platearx de TF1, saluent la mémoire du
“personnage bors du commumn” qui a rant contribué
aw “rayonnement de notre pays”. Patrick Poivre
d’Arvor et Anne Sinclair, employés de la chaine de
Bowuygues, confient lewr émotion. Quatre jours plius
tard, les obséques du grand homme rassembleront,
outre MM, Balladur et Lang, le président du
Sénat, le maire de Paris et M. Bernard Tapie.”

Serge Halimi, in "Medias et controle des esprits” -
Le Monde Diplomatique.
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Ce livret que vous tenez dans les mains va vous
permettre de vivre une soirde mémorable que vous ferez
partager & neuf de vos bons amis. 1l contient rour ce dont
vous avez besoin pour organiser facilement une vraie
murder-party en un minimum de temps et & moindre
COUL.
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KEZAK SOIREE
ENQUETE ?

Au cours d'une Soirée Enquéte (“murder-party” dans la
langue de Shakespeare), une dizaine de joueurs réunis en
lieux clos, incarnant chacun un personnage hors du
commun, tentent de découvrir qui parmi eux est
l'auteur d'un crime commis avant que le jeu
commence. Au fur et a mesure des révélations
apportées par les indices que les joueurs
découvrent, des conversations entre les
personnages et des mises en scénes qui jalonnenc
la soirée, les intrigues se dénouent ex les masques
tombent. La réussite d'une Soirée Enquéte tient
autant au rravail des organisateurs qu'a la
volonté des joueurs d'incarner a fond leur personnage.
Généralement, une saine ambiance de suspicion fiévreuse
et paranoiaque s'empare rapidement des protagonistes,
TOujours sans peur mais jamais roralement sans
reproche....

REALISATEUR OU ACTEUR ?

Vous ne devex poursuivre vorre lecture qu'a la condition
d'étre l'organisateur de la Soirée Enquére. En tant
qu’organisateur, vous incarnerez un personnage, mais a la
différence des joueurs, vous connaissez tous les tenants et
les abourissants de I'histoire. Votre role est de gérer le
déroulement de la pardie, de distribuer les indices aux
joueurs, d’animer la soirée et de résoudre les quelques
problémes matériels. 5i vous décidez de tourner la
page, il sera rop rard pour faire marche arriére.,
Le choix est fait ! Bravo ! Lisez d’abord
auentivernent le scénario afin d’avoir une vue
d’ensemble de lintrigue, puis le sysiéme de
régles qui  vous permettra de simuler
agréablement les nombreuses actions que les
joueurs pourront entreprendre au cours de
la parue (fouiller, utiliser un pouvoir
surnaturel...). Les feuilles des
personnages et les fac-similés des
indices vous livreront ensuite tous
les ressorts de I'histoire et enfin, les
conseils de jeu vous guideront dans
vorre ravail d'organisation. Voila,
vous avez tour ce qu'il faur pour
passer une excellente et surprenante
soirée, alors bon jeu !
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" Atten fion, vous ne devez lire ces lignes que si
vous éfes I'organisateur de la Soirée Enquéte !

Synopsis

En l'espace de quelques mois, quatre journalistes
vedertes de la premiére chaine de €lé - la “ UNE " -
sont sauvagement assassinés dans des conditions
erangement similaires. L'expercise balistique érablit
rapidement que c'est la méme arme, un Beretta 9mm,
qui a été urilisée pour les quatre meurtres, trois
journalistes sont morts d’une balle dans la tére, er le
quatriéme d'une balle dans le dos. Le dérail le plus
macabre et le plus oublant reste que le ou les
meurtriers ont oté le foie de leurs quarre victimes, Les
conjectures vont bon train quane a lidentité er aux
motivations du “ tueur de la UNE ", Certains
affirment qu'il s’agic d'une conspiration visant a
museler la liberté de la Presse, d’autres estiment qu'il ne
peur s'agir que d'un psychopache er ous saccordent

pour condamner I'incompérence de la Police domt

I'enquéte semble picriner et dont les mesures de
protecrion se révelent inefficaces.

La nuit pendant laquelle se déroule la Soirée Enquéte
est celle d’un cinquiéme assassinat. Pour des raisons
inconnues le journaliste Christophe Depavane quitee
son logement et se rend au siége social de la * UNE "
aprés avoir semé les policiers chargés de sa protection.
C'est dans le parking de I'immeuble de la ¥ UNE ”
qu’il est assassiné. Le commissaire Salambo, qui est
chargé de I'enquéte, est sur les lieux quelques instancs
aprés le meurtre. Salambo fait boucler I'immeuble par
ses hommes : il est sir que |'assassin ne peut qu'érre
I'une des huir personnes présentes dans I'immeuble au
moment du crime.

L’histoire

En 1963, Méphistophélés apparaissait successivement
i quatre jeunes journalistes que rongeait 'ambicion :
Mireille Dumasque, Jacques de Roswell, Bruno Cahure
et Christophe Depavane. Les tiches simples et mal
payces auxquels on les avair jusqu’alors cantonnés ne

répondaient absolument pas & leurs désirs de gloire,
d'argent et de pouvoir. Aussi, la frustration et
Famertume avaient rapidement acculé au désespoir les
quatre journalistes et quand le demoniaque personnage
leur apparu, ils s'apprémient @ commerttre ce grave
péche quiest le suicide. Méphistophélés arréea leur geste
mortifére pour leur proposer un marché. 1l leur offrair
tout ce qu'ils désiraient : gloire, argent et pouvoir, mais
passé un délai de twente rtois ans, ils devraient se
suicider pour de bon, leur dme appartenant dés lors a
Méphistophéles.

Tous les quawre acceprérent la proposition et, sans
hesiter, signérent de leur sang le contrat que leur
tendairt le démon qui les plongea aussitar aprés dans un
profond coma.

Chacun de ces quarre imprudents fue retrouvé dans
des circonstances évoquant sans aucun doute une
rentive de suicide. M. Dumasque avair dans
I'estomac une importante quantité de somnifeére. |,
de Roswell fur sauvé in-exwremis grace 4 un voisin
qui s'éait inquicté de I'odeur de gaz émanant de .."
l'appartement du journaliste, La corde avec
laquelle B. Cahute avait tenté de se pendre avaic
cassé au bour de quelques instants, Cahure s’en
tirant avec une simple fracture du crine. Enfin,
la balle que C. Depavane s'érait tiré dans la ére
navait “ miraculeusement ” endommagé
aucune fonction virale...

Tous les quatre ne gardérent de leur diabolique
visiteur qu'un souvenir trés imprécis, un cauchemar
qu'ils s'empressérent d’oublier. Aucun d’entre eux ne
s'inquiéta du virage brural que prit alors leur “ destin ”
Engagements inespérés, promotions éclairs, scoops
incroyables furent leur lor commun. De quoridiens
régionaux en quotidiens nationaux et de magazines en
radios, ils progressérent jusqu'a devenir quatre des
journalistes 1€lé les plus célébres e bien sir les micux
payés de l'hexagone, les quatre swars consacrées de
Faudimar dont pouvait “ s’enorgueillir ™ la premiére
chaine de télévision : la * UNE ™. lls ne se dourtérent
jamais que le grand parron des médias qui jalonnérent
leur brillante carriére n'érir autre que leur mysiérieus
visiteur d'un soir.
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Il y a maintenant bien longremps que
Méphistophéles a compris que la modernié
lui offrair de nouveaux moyens rerriblement
efficaces d’accomplir son oeuvre maléhique.

A la libération, c’est sous le nom de Richard Dassor qu'il
profite a merveille de la Reconsuuction pour construire
un vérirable empire industriel, médiatique et financier. Ce
sont bien siir dans les titres du groupe de Presse aux mains
de Richard Dassot que furent engagés M. Dumasque, | de
Roswell, B. Cahute et C. Depavane. Ils furent parmi les
meilleurs pour répandre le venin du mensonge, de la
bétise et de la malignicé,

En 1967, Richard Dassot meurt et son groupe se
disloque. Quelques mois plus @rd, un mes jeune
aventurier de la finance, Francis (Francine) Vouivre, a
enticrement  recomposé  le consortium, Cémir le
staagéme inventé par Méphistophélés pour éendre son
pouvoir, sous une identité plus jeune (il meurt, il se donne
discrétement son argent par U'intermédiaire de compties en
Suisse, puis il rachére ses entreprises). Le Groupe Dassor
devient en quelgue mois le Groupe Vouivre : un ensemble
complexe de sociérés, de filiales, de holdings, et de sociérés
écrans impliquées dans wous les secreurs de la vie
économigque et médiatique frangaise. Au cours des anndes
quarre-vingt, M. Dumasque, ]. de Roswell, B. Cahute et
C. Depavane sont engagés par la " UNE 7, grice 4
I'influence de Francis Vouivre qui rachéte la chaine lors de
sa privatisation en 1986, dace 4 partir de laquelle on peut
considérer que la France est aux mains de
Méphistophéles,

Méphistophélés urilise d'autres identités que celle du
grand patron de I'industrie. 11 est aussi le Resplendissant
Sun, gourou rour puissant de la secte Sun, et Jean-Claude
Bariller, super-espion de la .G 5.E. agenr triple et méme
quadruple qui dans I'ombre du drapeau rricolore singénie
4 entretenir les conflits qui ensanglantent le monde.
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Le vingr-tois novembre 1995 est le trente-roisieme
anniversaire de la signature du convar de Mireille
Dumasque. Clest sous lidentité de Francis (Francine)
Vouivre que Mephistophélés se rend dans la maison de

campagne la
journalisre, éronnée de recevoir
ainsi la visite surprise de son
patron. Pour
explication, Vouivre remet a

grand route
Mireille Dumasque un épais dossier @ 1
y a dans ce dossier de quoi briser et
réduire a néant la réputartion de cette
derniere. Ses fraudes fiscales, sa sexualie
dépravée, le placement injustifié en hapial
psychiatrique de sa vieille mére, tout y est dévoilé et
prouvé en dérail. Mireille Dumasque est anéantie, ell
demande des explications 4 Vouivre qui n'atiendaic qu
cela pour lui faire son grand numéro de rafraichissement
de la mémoire. Dans un grand nuage de soufre, Vouivre
disparait alors pour laisser place au démon grimagant qui
Erente-trois ans auparavant avaic arréré le geste suicidaire
de la jeune Mireille Dumasque pour lui faire signer un
contrat qu'il lui présente 4 nouveau. Méphistophélés a
rempli sa part du marché en offrant a Mireille Dumasque
rout ¢e done elle révair, a elle d’honorer son engagement
en se tirant une balle dans la téte avec I'arme que Jui tend
le démon.

La journaliste s'effondre, elle supplie, pleure et refuse
obstinément de s’ exéouter ", Méphistophélés n'est pas ¥,
du genre & sawendrir et il explique a Mireille Dumasque }
que si elle refuse de mectre immédiatement fin 4 ses jours, |

il se fera un plaisir de faire cadeau a la presse
specialisée * du petit dossier qu'il a constitueé. 1l connait \
asscz Mireille Dumasque pour savoir qu'elle préfére \

encore la mort et la damnation érernelle a quelques années
d'humiliation et de misére ; le déemon choisit bien ses
victimes. Dans une ultime tenarive pour sauver sa vie et |
sa  réputation, Mireille  Dumasque vide sur /
Méphistophélés le chargeur du Bereta quielle a accepé
des mains du démon. Tenttive bien inurile, les balles
vaversent le corps de Méphistophélés sans lui faire le
moindre mal. Méphistophélés recharge l'arme et M.
Dumasque n'a plus d'autre choix que de se briler la
cervelle...

Avant de disparaitre le démon préléve le foie du cadavre
de la journaliste : il lui reste trois de ses journalistes a
abarttre, ou plutdr a suicider, et ce genre de démil ne
mancuera pas d'égarer la police er la presse sur la piste
d'un hypothétique serial-killer psychopathe, d'autant que
la méme arme sera utilisée a chaque fois.

Mireille Dumasque a indireciement tavaille pour le
démon pendant tente-trois ans, elle est désormais a son
service pour |'éernitd,




CARPETTE AU
TAPIS

Fin décembre 1995, Vouivre annonce que les résultats de
la. UNE pour I'année ne seront pas bon. Les petits
acrionnaires effrayés vendent leurs actions massivement et
le titre s'effondre. Vouivre avait prévu de racheter un
maximum d'actions aprés quelques jours de baisse mais il
est grillé au poteau par B, Carpette, le politicard affairiste.
C'est Bougeotte qui a vendu la méche & Carpette, mais
cela, Vouivre l'ignore. Carpette est I'image méme du
patron magouilleur sans morale ni conscience, er
Méphistophélés ne peut pas supporter que quelqu'un qui
lui ressemble & ce point parvienne a le pigeonner, [l décide
donc de faire plonger Carpette. Son plan comprend deux
volets. D'abord, grice a un petit gadger récupéré par
Bariller auprés des services de la DGSE, il laisse wrainer les
empreintes de Carperte un peu partout autour de ses
victimes (sauf pour M. Dumasque qui est assassinée avant
I'histoire du délit d'initiés). Puis, grace & son pouvoir de
télépathie, il implante dans la mémoire de Carpette les
souvenirs des scénes de meurtres. Ce dernier est désormais
persuadé qu'il est I'assassin (Lisez sa feuille de personnage
pour avoir plus de dérails),

PAS DE TEMOIN N°1

Clest le premier janvier 1996 que vient & expiration le
sursis doré de Jacques de Roswell. Ce dernier a décidé de
féter la nouvelle année au “ No Limits ", un club privé
dont les clients fortunés apprécient les plaisirs illicites (un
lieu que connaissent bien ceux d'entre vous qui ont joué
la premiére Soirée Enquéte Série Noire i Lencre Rouge ). A
l'approche de laube, alors que les convives sont sous
I'effer des différentes subsrances consommées au cours de
la soirée, Jacques de Roswell qui a un peu foreé sur l'alcool
et le reste fait un rerrifiant cauchemar. Ce cauchemar
ressemble & celui qu'il avair fait lors de sa renarive de
suicide, il y a trente-trois ans : le méme démon y est
présent. Le démon exhibe 4 Jacques de Roswell un conrrat
signé de sa main, ce contrat stipule qu'il doit mourir le
jour méme. Comme Mirgille Dumasque, Roswell
proteste, refuse er implore, mais plus il résiste plus le
cauchemar se fait terrifiant : ce ne sont plus les murs
tendus de velours des chambres du No Limits qu'il a
devant lui, mais I'immense érendue des enfers. Le
journaliste veur s'enfuir mais il ne peur bouger car son
corps a moitie décomposé est enchainé !

" Ce n'est qu'un cauchemar ! L'alcool ne vous
réussit pas mon cher. A moins que ce ne soir le
LSD ? " Le démon sourit au journaliste er
poursuit : “ Si vous voulez un conseil d'ami, la
meilleur fagon de mertre fin & un cauchemar est d'
mourir | Tenez, j'ai justement une arme, je vous e
prie urilisez-la : une balle dans la téee er vorrd
cauchemar s'évanouit. * De Roswell accepre I'arme
colle le canon sur sa rempe er appuie sur la gacherre...

Le corps de Jacques de Roswell s'effondre sur la

T . . 1
moquette moelleuse d'une chambre du No Limits, en Tk
prélevant son foie Méphistophélés constare qu'en effer By
l'alcool ne lui réussissair pas. 1 i

IL FAUT SAVOIR FAIRE DES
SACRIFICES

sur la UNE, les assassinats de Mireille Dumasque er de
Jacques de Roswell ont fair incroyablement progresser
l'audimar. Les émissions consacrées aux journalistes
" Mireille Dumasque : une oeuvre ", “ Jacques de
Roswell : perdu de vue 7, ainsi que les émissions
consacrées a l'affaire du ® weur de journalistes ™ ot
barru tous les records d'audience, chaque soir le Journal
Télevisé de la UNE est regardé par roujours plus de
téléspecrateurs.

La direction de la chaine (et pas seulement
Vouivre/Méphistophélés) est done loin de se plaindre de
cette série de meurtres inexpliqués. Le direcreur
d'antenne, Etienne (Emmanuelle) Bougeotte prend alors
la décision d'organiser un troisitme meurtre dont sera
victime Jean-Claude Narcisse, le présentateur du Vingi-
Heures qui le fait chanter depuis plusieurs mois. I
mouille Parrick (Parricia) Lebeau, le directeur de la
chaine, dans l'assassinat en menagant de dévoiler a ses
partenaires de poker qu'il triche. Bougeotie pousse sa
logique jusquau bour en filmant la scéne. Il s'adresse
ensuite la casserre er diffuse le film pendant le 20hoo. Les
records d'audimar sone pulvérisés !

Le soir du vingr-trois février 1996, Jean-Claude Marcisse
est abattu d'une balle dans la téte et son foie est prélevé.
L’assassin a également tué un des deux gardiens employés
par la UME chargg d’assurer la protection du journaliste,
L'autre gardien est porté disparu.

De nombreux dérails incitent la police a distinguer ce
meurtre de ceux de M. Dumasque et ]. de Roswe
Tour d'abord si I'arme employée est bien u
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Bereta 9mm, ce n'es Pas celle avec laquelle furen: tueés les
deux premiéres victimes, ensuite un gardien fur abarru par
le meurtrier qui lors des precedents crimes n'avaj; pas faic
d’autres vicrimes que les journalisces, Enfin, si le foie de
J.C. Narcisse a & Prélevé, cette opération n'a pas éwe
effectuée aussi proprement que les fois précédentes,

La mise en scéne Imaginée par E. Bougeotte er P, Lebeay
est habile mais elle ne Convainc pas tour 4 fajr |a police.

TOUT EST POSSIBLE

En 1988, alors qu'il réalisaj un reportage consacré ayx
envoltements et aux cas de possessions, Bruno Cahue
apprit de la bouche d'yn exorciste - le pére Falyo - qu'il
avaic réellemen Passé un contrat avec e démon,
L'exorciste s'employa dés Jors 4 sauver I'ime damnée de
Bruno Cahuge. | Parvint & le convaincre de changer de
vie, de faire honnétement son métier er de se consacrer §
Phumanité souffrance. Bruno Cahyte qQuita la * UNE *
€t se mit & travailler avec des journaux plus indépendants
que les titres dy groupe Vouivre, notammeny L e Monde
Géopolitique et Charlo Hebdo pour lesquels il réalisa de
nombreux reportages i travers les cing continents,
‘faquant la misére er I'injustice, dénongant les tyrans, les
assassins et les profireurs,

Le 12 mars 1996, Bruno Cahuge sait que le démon
viendra & lui pour réclamer
jour, il se rend donc dans I'église de Chinquinquiyo, un
village du sud San Théodoros pres duquel il partageair Iz
' Zappatisies en lutte conre la
dicarure San Théodorienne. Cest bien aprés la rombée
de la nuit qu'il voir s'avancer la sombre silhouetre de
Méphistophélés dans je choeur de la perire église.

Cahute, que le pére Falvo avair préparé 4 cetie épreuve,
s'adresse calmement ay démon, il sait que ce dernier n'a
aucun pouvoir sur lui tant qu'il sera dans I'église er il est
Prétd y passer le restant de SON existence.

Méphistophéles comprend que le journaliste g regu
Fassistance d'un religieux : jamais il pe commetira le
péché de suicide, jamais il ne laissera le démen emporter
Son dme avant I'heyre dy Jugement Dernier, De :
Méphistophélés abar le journaliste en priére devant I'augel
d'une balle dans le dos, préléve son foie, applique les
empreintes de Carpette autour dy €Orps puis regagne par
€léportation son ppartement parisien oli |'atrend le
ministre frangais de I'dconomie |

déroulés le soir du meurtre (10 avril 1996) |, avang que la
partie ne commence. En “temps réel”, la Soirée Enquéte
est donc censée se jouer de 22h30 4 3h30 du marin, En
vrai”, nous vous conseillons de commencer aux alentoyrs

de 19hoo (C.F. Timing),

19 h 30 Les employss de |a UNE quirtent les
bureaux, Restent dans Jes locaux du siége social de Ia UNE

: les gardiens, F. Voyiyre, . Lebeau, E. Bougeorce et G,
Caillor,

20 h oo Vouivre téléphone Carpette en urilisane
son téléphone portable, [] |yi demande de le rejoindre
dans les locaux de la UNE pour waiter quelques affaires

21 h O4 Arrivée de Carperre,

21 h o8 C. Depavane recoit un coup de fil de F,
Vouivre qui lui demande de venir immédiatement er seul
& la UNE. Ce coup de fil est passé depuis le bureau de B,
Carperre quelques instants avany que ce dernier ne pénerre
dans son bureay, F, Vouivre a pu contréler Parrivée de
Carperte 4 la UNE syr son écran de surveillance, | sait
quil faur 4 Carpette un pey plus de 5 minures pour aller
du parking & son bureay, méme si ce trajer peur ére
théoriquement effectué en un Peu moins de trois minuges,
Grace 4 son pouvoir de téléportarion Méphistophélés peut
se déplacer instantanément de son bureau i celui de

21 h 12 Carpette entre dans Je bureau de Vouivre oy
il reste jusqu'a 21 h 45.

21 h 17 Depavane quitte son logement ay volant de
sa Lamborghini.

21 h 28 Depavane séme les policiers chargés de s
protection,

21 h 32 Le gardien de I'entrée reoit un coup de fil
cense provenir du bureay de P. Lebeau, une voix qu'il
identifie comme celle dy directeur de la chaine [e prévient
quun livreur de Pizza devrair arriver d’une minuce 4

Fautre, Clest Phelps er son equipe qui agjssent depuis leur
camionnere,
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21 h 35 H. Angel pénéwre par effraction
et par derriére dans les locaux de la UNE,

21 h 40 Les policiers qui surveillaient C.
Depavane préviennent le commissaire Salambo qu'ils
Font * perdu ©

21 h 41 Salambo branche le pisteur collé sur la voiture
de Depavane. Il indique clairement que le journaliste se
rend au siége social de la UNE,

21 h 43 Le livreur de pizza se présente i I'entrée du
batiment (R-de-C). le gardien qui a éwé prévenu par
Lebeau le laisse entrer. Phelps monte vers les éages.

21 h 44 Salambo démarre avec ses hommes et fonce
vers la UNE. [l Jui faur environ 10 minutes pour faire le
[rajer.

21 h 45 La Lamborghini de Depavane pénétre a
I'intérieur du parking de la UNE. Les caméras & I'entrée
du sous-sol reconnaissent le journaliste au volant de sa
voiture. Youivre remercie Carpette qui retourne dans son
bureau.

21 h 48 Ciel Mon Patron !

Depavane attend I'ascenseur dans le parking, L'ascenseur
descend, la porte s'ouvre et Depavane est surpris de
trouver Vouivre a l'intérieur de |'ascenseur. Depavane
pénétre dans I'ascenseur. La pore fermée, Vouivre arrére
l'ascenseur et révéle au journaliste son apparence
démoniaque, il lui rappelle les termes du contrat signé
trente trois ans auparavant. Pour pousser le journaliste
terrifié 4 se suicider, il lui arrache le foie rout vif puis lui
tend le Bererra afin qu'il mette fin 4 ses souffrances...
Depavane qui ne supporte pas la douleur (on le
comprend) se tire une balle dans la tére.

21 h 52 Le détecteur de Phelps indique que le
rayonnement antiprotonique provient du sous-sol, I
descend.

21 h 53 Méphistophélés regagne instananément son
bureau, aprés voir décalqué les empreintes de Carpene
autour du corps. L4, il imprime le souvenir du meurtre de
Depavane dans les souvenirs de Carperte.

1 55 H. Bourbe qui sapprémit 4 quiteer |d8
buseaux de la UNE découvre le cadavre de Depavane dan$
I'ascenseur. 1l pousse un hurlement er prévieng
immédiaternent le gardien.
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21 h 56 Salambo, arrive 4 la UNE par le Rez-de- ¥y .
Chaussée, il intercepte le livreur de Pizza et ordonne 4 ses g
hommes de boucler toutes les issues. Les caméras de 14 ?';p
surveillance extérieure indiquent que personne nlest Lol B
sartie.

22 h 0O Salambo et ses hommes rarissent
méthodiquement les érages. Toutes les personnes
présentes sont emmenées dans la gargonniére de Vouivre,
et ce malgré les protestations véhémentes de cerrains (j'ai
le bras long et vous entendrez parler de moi jeune
homme !).

22 h3D La confronration commence...

f

Sur la UNE, on regarde les hommes tomber | (P. Lebeau
arvété a temps par G, Caillor.)




Dans les pages qui suivent nous vous exposons tout ce
que vous avez besoin de savoir pour organiser cette
Soirée Enquéte et la rendre la plus vivante er agréable
possible. Au cours de la partie, vous jouerez le réle du
commissaire Salambo qui est chargé de I'enquére. La
difficulé de vorre réle rient au fait que vous devez faire
la distinction entre ce que vous savez en rant
qu'organisateur, c'est 4 dire rout, er ce qu'est censé
savoir Salambo, c'est 4 dire pas grand chose. En mant
qu'animarteur, vous devez gérer les actions entreprises
par les joueurs (fouilles, pouvoirs
surnaturels...), veiller a ce que
rout le monde samuse (vous

ne jouez pas contre mais AVEC les joueurs)
et donner l'exemple en incarnant vorre
personnage le mieux possible.

Pour que les joueurs fassent la distinction entre les
MOMents oll vous intervenez en tant que personnage et
les moments oli vous intervenez en tant qu'animateur,
nous vous conseillons d'adoprer deux timbres de voix
différents, Imitez la voix rauque de Columbo
lorsque vous jouez votre personnage et reprenez
vorre voix normale lorsque vous régler un
probleme de jeu. Une aurre solution consiste &
porter un chapeau lorsque vous éres

I'organisateur er a 'enlever lorsque vous éres

Salambo. Si vous optez pour certe technique,

prévenez les joueurs avant la partie.

La méthode
Salambo

Lorsqu'un joueur demande 4 Salambo la permission
de fouiller une piéce ou daccéder a4 certains fichiers
informariques, on considére qu'il est toujours
accompagné par le commissaire. Cela fait partie du
plan de Salambo. |l pense qu'en laissant les personnages
agir sous son contréle er en récoltant ainsi
systématiquement les fruits de leurs investigations, il
finira bien par coincer |'assassin. Les personnages ont
en effer  rtout
intérét a4 se
MOonNtrer
i efficaces et

pertinents

\\' |
> : ) -~ dans leur

’4 enqueéetce

. puisque leur
\ : honneur en
dépend, S'ils

R ' n'identifient
pas |'assassin

qui est
parmi eux, ils




$feronc tous la une des journaux demain marin,
en @nu que suspects. La peur est un puissanc
aiguillon !

Les régles du jeu

Nous avons élaboré un sysiéme permetant de simuler
de maniére aussi fluide que simple un cerrain nombre
d’actions. Lorsqu’un joueur désire accomplir une de ces
actions, il vient vous voir et vous remet le nombre de
Points Action requis. Toutes les actions sont résolues
dans une piéce isolée a 'écart de la piéce principale.
Essayez d'érre le plus discrer possible lorsque vous livrez
des informations 4 un joueur, notamment lorsque ces
informarions sont le fruit d'un larcin, résultent d’un
pouvoir surnaturel ou d'une manipulation
technologique, ceci afin que la victime ne puisse pas
deviner qui I'a piégée. Un certain nombre d’acrions
nécessitent un petit contréle de vorre part. Lorsque ces
actions interviennent a un moment ol vous éies un peu
débordé, faites rout simplement confiance aux joueurs,
b quitte 3 verifier ensuite qu'ils nont pas triché. Si cel

est le cas, une amende de deux ou rtrois Points

Acrtion s'impaose. Le plus imporeant est que le jeu reste
fluide et que vous ne soyez pas bloqué trop longremps
par un seul joueur. MNous vous engageons & vous
reporter aux feuilles des personnages pour avoir plus de
déuails sur certaines compétences (ceci afin de ne pas
répéter deux fois la méme chose). Voici comment vous
devez gérer ces actions.

- FOUILLER UNE PIECE

(tous les joueurs) : 1 Point Action.

Le joueur vous indique quelle piéce il désire
fouiller. 11 reste 2 minutes a I'extérieur de la
piéce principale puis vous lui remettez I'indice

g qu'il a découvert. Lorsqu'une méme piéce recéle
plusieurs indices, ceux-ci sont numérotés selon
Pordre dans lequel ils doivent éwre découverts. Un
indice ne peur éwre découvert qu’une seule fois et si un

joueur fouille une piéce vidée de rous ces indices, il

perd les Points Action dépensés. Il ne peut y avoir

qu'un seul joueur sorti pour fouiller une piéce, Les
joueurs ne peuvent trouver qu'un seul indice par
fouille, et il faut donc venir fouiller plusieurs fois une

g
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méme piéce pour en sortir tous les
indices. Pour donner un exemple, un joueur ne peur
pas dépenser 3 Points d'un coup pour trouver en une
seule fois les trois indices qui sont cachés dans le bureau
d'E. Bougeoute. Puisque les joueurs ne peuvent sortir
qu’un par un pour fouiller er qu'ils ne peuvent trouver
qu'un seul indice & la fois, cela laisse a tous les
enquéreurs une chance de se mewre quelques indices
sous la dent.

Lorsque I'indice découverrt est un objet (le Beretra qui
est dans le tiroir du bureau de Carpette par exemple),
on considére que Salambo garde la piéce a conviction.

Cas particulier : La fouille des archives du personnel
est un peu particuliére dans la mesure ol il s'agir
d’archives informariques (la compétence fouiller une
piece suffit pour y avoir acceés). Lorsqu'un joueur
entreprend de fouiller, vous le guidez en lui précisant
quels sont les dossiers disponibles : dirigeants,
journalistes et employés. Donnez le fichier 4 lire au
Joueur puis récupérez-le pour pouvoir le redonner plus
ard & un aurre enquéteur, Les personnages peuvent
consulter gratirement le fichier qui les concerne (Ex,
Lebeau peur demander a consulter son dossier sans
dépenser de Point Acrian).

- CROCHETER. UNE SERRURE
(Angel et Caillod) : 1 Point Action.

Cette compérence est nécessaire pour ouvrir
I'armoire qui est dans le bureau de Bougeore,
Une fois que la serrure est crochetée, les aurtres
joueurs peuvent accéder & son contenu sans
probléme. Pour refermer la serrure crocherée il
faut dépenser 4 nouveau 1 Point Action.
Vérifiez que Caillor et Angel portent bien sur
eux le petit couteau qui leur permert de crocheter.

- ACCEDER AU FICHIER INFORMATIQUE
DE LA POLICE
(Angel, Bougeotte, Phelps) : 2 Points Action.

Lorsqu’un de ces trois personnages vous demande de
pirater les fichiers de la police, Salambo doir
s'offusquer un peu pour la forme avant d’accéder a leur
requéte. Guidez le joueur en lui précisant quels sont les
dossiers disponibles. Remetrez lui le fichier demandé et
laissez-lui le temps d'en prendre connaissance, puis
récupérez-le, ceci afin de permettre 4 un autre “pirate”
d'y accéder par la suite,




e . FAIRE LES
ol POCHES

{(Lebeau, Vouivre) :
Acuon.

2 Points

Contrairement 4 Lebeau, Vouivre peut
" faire les poches de quelqu’un sans avoir 4
sen approcher. Lebeau luilelle), doit passer
cing ou dix minutes & proximité de sa victime
pour que le vol soit plausible. L'un et I'aurre doivent
vous indiquer précisément quelle poche de quel
personnage il fouille. Allez ensuite voir la personne
fouillée er demandez-lui de vous remettre le contenu de
la poche que vous donnerez discrétement au voleur.

- USER D’UN CHARME MAGNETIQUE
(Carpette) : 2 Points Action.

- Parle sale rouge !
- Le prolétariar chrétien ne cédepas devant la vielence
impérialisie I

Vérifiez que Carpetre
passe bien dix minutes a
charmer sa victime, laissez
passer encore dix minutes puis
prévenez  l'inforruné  que
pendanr une demi-heure, montre en
main, il ne doit plus dire de mal de
Carpetue et qu'il doit méme prendre sa
défense le cas échéant.

-  UTILISER LE DETECTEUR D
MENSONGE BIOTRONIQUE
(Angel) : 2 Points Acrion.

Veérifier qu'Angel a bien collé sa pastille polarisarrice
de stress sur les vétemenis de sa vicume. Au cours de la
conversation qui suit, Angel doit poser une question a
laquelle sa victime puisse répondre par oui ou par non
(étes-vous l'assassin ?). Ecoutez la réponse. Angel
viendra vous voir peu aprés et vous lui direz si la
personne a menti ou pas.

CONNAITRE LE PLUS GRAND PECHE A
D'UNE PERSONNE J
(Caillot) : 2 Points Acrion.

Ecoutez la conversation que Caillot aura avec la
personne dont il sonde le coeur et assurez-vous qu elle
pronance le mot "oui” dans sa réponse. Caillot peut
Insister un peu et reposer deux ou trois fois sa question
pour amener la personne sondée a lacher le mot clef,
mais pas plus. 5i le “oui” est prononcé, référez-vous 4 la
feuille de Résumé des personnages pour indiquer a
Caillot quelle est le plus grand péché du personnage
qu'il a sondé,

Que se passe-t-il si Caillot tente de sonder Vowivre ?

5i cela se produit et que Vouivre dit “oui”, annoncez
a Caillor que pour la premiére fois depuis qu'il posséde
ce pouvoir, il pergoit un magma brumeux et
incompréhensible er qu'il ne sait pas wés bien ce que
cela signifie : soit Vouivre est le plus grand pécheur que
la terre ait jamais porté, soit il n'a jamais péché de tourte
sa vie.

- DISCERNER LA VERITE DU MENSONGE
(Caillag) : 2 Points Action.



o Veérifiez que Caillot pose
) | sa victime une question &
laquelle elle puisse répondre par oui ou par non. Puis,
allez la voir et remertez lui le serpent en plastique
(mensonge) ou la “pierre précieuse” (vérité) et
expliquez lui qu'elle doit se préparer 4 jouer une petite
scene d'ici quelques minutes. Aprés s'étre enfourné le
serpent ou la pierre dans la bouche, elle doit se planter
au milieu de la piéce de jeu, hoqueter violemment, et
cracher 'objer par terre en prenant un air éberlué.

- UTILISER LE CRUCIFIX A RAYONNEMENT
POSITRONIQUE

(Phelps) : 3 Points Action.

Si Phelps accomplir certe action sur quelqu’un d’autre
que Vouivre, non seulemenc il ne se passe rien mais en
plus il se rend ridicule. 5i Vouivre est démasqué et que
Phelps a découvert son nom démoniaque
(Méphistophélés) grice a I'organigramme crypeé, tout
est fini (2 moins qu’il ne se plante complétement dans
la formule). Dans le cas trés improbable oli Phelps
parviendrair 4 identifier Vouivre et 4 découvrir son
nom démoniague une ou deux heures avant la fin de la
parrie. demandez-lui d’attendre. Ce serait dommage de
gacher un si beau final...

- UTILISER LE CASQUE DE MOBYLETTE
EMETTEUR / RECEPTEUR
(Phelps).

La foncrion émission ne fonctionne plus depuis qu'il
a recu un coup de matraque sur la wére. Par conrre, la
fonction réceprion fonctionne roujours. Les camarades
de Phelps qui sont dans la camionnete peuvent donc
lui envoyer des messages. Il peut en recevoir deux au
cours de la soirée (C.F. Timing), 4 condition qu'il
mette son casque de temps en temps pour s‘apercevoir
qu'on cherche a le contacter. Si il quitte son casque dés
le débur de la soiréde et qu'il ne 'enfile pas une seule
fois, c’est tanr pis pour lui.

- UTILISER LE DETECTEUR A ONDE
ANTIPROTONIQUE

(Phelps) : 2 fois au cours de la soirée.

Les deux seules personnes sur lesquelles la dérection
donne un résulaac sont Vouivre et Caillot. Pour
Vouivre, 'appareil hurle 4 la morrt, l'aiguille s'affole, les
circuits disjoncrent, bref, Phelps a clairement affaire &

un démon d'une extraordinaire puissance,
Pour Caillot, I'aiguille s'affole puis plonge vers

les négatifs (normal c’est le contraire d'un
démon). Phelps n'a jamais observé un tel effet.
Laissez planer le doure dans son esprit en lul
livrant le résulrar.

- TRICHER AU POKER
(Lebeau) : 1 Point Acrion.

Avanrt la partie, convenez avec Lebeau d'un ou de
plusieurs signes qu'il urilisera pour que vous veniez
I'interrompre pendant qu'il joue au poker (se grater
derriére 'oreille, dire “belote” trés fort et en ricanant au
moment ol il pose ses cartes sur la rable...), ceci afin
que les aurres joueurs pensent que vous voulez régler
avec lui un probléme de jeu. Dans la piéce 4 I'écarr,
vous uriliserez le second paquet pour lui remettre les
cartes qu'il vous demandera.

- FABRIQUER UNE DAGYDE - POUPEE B
D'’ENVOUTEMENT 3,,
(Bourbe} : 2 ou 3 Points Action, )j@

Veérifiez que Bourbe se procure bien un objet
appartenant & sa victime, puis qu’il ne se rompe pas
dans I'énoncé de la formule (cest celle de Phelps
inversée) et enfin demandez-lui quel effet il choisic
parmi les deux possibles. Prévenez ensuirte la victime. oy,
L

Qe se passe-t-il si Bourbe envoiite Voutvre ou Caillot ?
Dans un cas comme dans l'autre, I'effer choisit par
Bourbe se retourne contre lui !

- ECOUTER UNE CONVERSATION A
DISTANCE
(Vouivre) : 2 Points Action.

Lorsque Vouivre vous prévient qu'il écoure une
conversation, soit vous I'écoutez discrétement, soit vous
demandez aux joueurs de vous rapporter ce qu'ils se
sont dit une fois la conversation terminée (¢a permer de
ne pas vous immobiliser si 'entretien s'éternise). Faites
ensuite un résumé & Vouivre.

- CONSULTER LA FEUILLE DES EMPREINTES

(tous les personnages) : 1 Point Action,
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En début de soirée (C.F. Timing), vous devez prendre
les empreintes des peuces droits de tous Jes joueurs eg
les appliquer sur Ja feuille prévue 4 cer effer ainsi que
sur leur carte d’identié ludique (cartes dy FB] et de [a
CIA pour Angel). Les empreintes de Carpette er de

empreintes de leurs cartes ou de la feuille ¢t des fichiers
de la police les accyse donc clairemen (C'est la vériré
dans le cas de Lebeay majs c’est une faysse piste dans Je
cas de Carpere),

Quelques
préparatifs

LE CASTING

Aprés avoir choisi Jes Joueurs que vous souhaitez
convier 4 la Soirée Enquére, vous deves répartir les §
personnages. ] exjsee plusieurs méthodes. | 4 plus
simple est de Proposer un, deux oy trojs personnages 3
chaque joueur en brossant un rapide portrait quj ne
revele que g facade dy personnage. Pour Angel par
exemple, vous direz simplement que c’est un agent du
FBI complétement survolid, pour Caillo que c'est un
syndicaliste chrétien e

difficile. Comme vous I'avez sans douge Femarqué, rous
les Personnages sonr écrirs Pour etre joués aussi bien
par des filles que Par des garcons, C'esy F'occasion oy
Jamais de fajre découvrir le jeu de role au beau sexe,
Nous vous conseillons enfin de demander i chaque
joueur une perite participation aux frais de Jg soirée
(photocopies e fepas eventuel) de I'ordre de 1 3 30
francs par personne {ce qui revient donc beaucoup
moins cher que n'importe quelle place de cinéma oy de
thedure 1). Les joueurs n'en seront que plus morives,

Une semaine avane s date fixée pour Ja soirde, vous
remetirez a chaque joueur une enveloppe contenant Jes
photocopies suivanges -

- La feuille de son personnage,
- Le Dossier Joueur.
- 10 Points Acrions,

A Vouivre, vous devez remerrre en plus

l'organigramme de son groupe et le rexe expliquant
comment il y a dissimulé son nom démoniaque.

Note : comme vous lavez peut-érre remarqué, |a
photo tirée de la vidéo de Bougeotte qui illustre 'article
du “Globe” dans Je dossier joueur comporte un perit
indice. On PeUt voir une tiche sur Iavan bras duy

meurtrier. C'est Je [dtouage en forme d'as de pique de
Lebeau !

de deux piéces separées. La premiére est | piéce de jey

gérerez les actions secréres des joueurs, Si vous en avez
la possibiljté, essayer de décorer e d'agencer un peu Ja
piéce en y mertang Parexemple un ordinateyr. quelques
objets luxueux oy insolites, en Emisant la Jumiére.
Pensez également 3 [a musique d’ambiance. Vouivre
n'est pas homme 4 apprecier les musiques modernes, Sa
passion C’est 'opéra. || aime oy specialement Je
“Faust” de Gounod (un grand momen dans <3 Carriére
démoniaque). Si vous Pouvez vous procurer Je disque,
n’hésitez pas 4 le passer une fois au cours de [4 soirée,

Nous n'insisterons enfin jamais assez syr Fextréme

imporance de Ja crédibilité des Personnages er de
I'ambiance au cours d’une Soirée Enquéte, Dés Je débur

12




de la partie, accueillez les personnages en
jouant vorre role. Ne dites pas : “Salut Harry
! Quah top canon ton gun " mais “B'soir
m’sieur, Oh, belle arme ! J’ai vu un film avec ma
femme dans lequel un policier américain avaic
exactement le méme pistoler, je peux . A aucun
moment vous ne devez vous départir de vorre
personnage afin d'inciter les joueurs 4 en faire autant.
Quoique vous fassiez pour enrichir vorre
interpreration, votre look et 'atmosphére de la partie,
demandez-vous toujours comment cela se passerair si le
jeu éair la réalité. Que penseriez-vous d'un film dont
les trucages seraient apparents, olt on verrait I'envers
des décors et la perche du preneur de son ? Cela
casserait toute I'ambiance. C'est absolument la méme
chose pour une Soirée Enquéte,

LES PETITS DETAILS
PRATIQUES

Voici une liste de toutes les petites choses que vous avez
& faire pour préparer la partie.

LES INDICES

* Photocopiez la premiére série d'indices et rangez-les
dans une enveloppe. Le nom de chaque personnage figure
sur l'indice qui lui est desting, (C.F. Timing)

* Phorocopiez les indices que les joueurs découvriront en
fouillant les bureaux de la UNE, classez-les dans auwnt
d'enveloppes qu'il y a de piéces er écrivez le nom de la
piéce sur I'enveloppe. Ces indices sont tous numérorés
selon l'ordre dans lequel ils seront découverts {ex : Bureau
Bougeotre 1, signifie qu'il s'agit du premier indice qui sera
rouvé dans le bureau de Bougeotre).

* Photocopiez les indices / coupures de journaux et
collez-les dans les journaux appropriés que vous laisserez
négligemment trainer dans la piéce de jeu (le Monde, La
Tribune Desfossés, Le Mouveau Détective er Télérama).

* Photocopiez les indices informariques et rangez-les
dans vorre dossier jeu.

* Photocopiez I'organigramme du Groupe Vouivre et
accrochez-le dans la piéce de jeu. &

i otocopiez la feuille d’&mprein%'.‘

* Photocopiez 10 Points Action en sus de ceux que vo *!g‘
devez donner aux joueurs. Cing pour I'armoire du burea SRS
de Bougeorte et cinq autres pour le tiroir du bureau degeii$ !
Lebeau. Ces derniers ont le coin supérieur gauche coupé, ,;.-' % il. :
ce qui permettrra 4 Angel de les reconnaitre = k.

éventuellement comme éwant les billers donné a J-P §
Bariller par la CIA.

-

* Photocopiez le questionnaire que vous remetrrez aux
joueurs en fin de partie ainsi que la feuille de debriefing
(“Le fin mot de I'histoire”) qui explique ce qui s'est passé,

= AME

-

Tous les indices doivent étre rangés dans un dossier jeu
que vous mertrez dans la seconde pidce. Indiquez

clairement sur le dossier qu'il est hors jeu et que les
joueurs ne doivent pas 'ouvrir,

LES ACCESSOIRES ET LE REPAS

Cette Soirée Enquéte est prévue pour durer environ cing
heures. Nous vous conseillons de prévoir un repas au
cours de la soirée. Vu les circonstances, il est probable que
le commissaire Salambo fasse venir des sandwichs ou, !

pourquoi pas, des pizzas !

Vous devez enfin vous procurer deux clefs idenriques
(une pour Lebeau, I'autre pour Bougeotte), un serpent en
plastique et une “pierre précieuse” (pour le pouvoir de

Caillog),

Que le spectacle
commence !

R W
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Mous vous proposons ici un timing indicatif du
déroulement de la soirée, en partant du principe que le jeu
commence vers 19hoo et se rermine vers minuit - en
“temps réel”, la confrontation se déroule de 22h30 i 3hso.
31 vous organisez la partie dans I'aprés-midi, respectez
simplement les intervalles qui séparent les événements.

1ghoo - Accueil des jouewrs par le commissaire
Salambo. Salambo fouille rous les nouveaux arrivan g
pour vérifier qu'ils ne portent pas d'arme (il 6te les
balles du revolver d’Angel). Puis, il prend les




smpreintes des pouces droits (sur la feuille
d’empreintes et sur les cartes d’identité ludique -
cartes du FBI et de la CIA pour Angel - ainsi que
®sur les indices correspondants pour Carpette et
Lebeau). Lorsque tous les joueurs sont présents,
balambo fait un perit discours dans lequel il expose la
raison de certe confrontation (C.F. La mérhode
alambao),

19h1s - Distribution de la premiére série d indices,

20hoo - Salambo fait apporter des sandwichs e des

boissons pour tout le monde.

20h30 - 5i Phelps porte son casque, il regoit le premier
message que lui envoient ses camarades du D.O.O.M.
S'il ne porte pas son casque 4 cette heure 14, il le recoir
4 n'importe quel autre moment de la soirée, dés qu'il
I'enfile.

nhoo - Salambo regoit un coup de téléphone des
services scientifiques qui lui annoncent que les premiers
résultats des relevés d’empreintes effectués autour du
cadavre de Depavane sont disponibles sur l'ordinateur
central de la police. Jouez cette conversation 4 voix
haure en €rant assez clair pour que tous les joueurs
comprennent ce qui se passe (¢a fait parne de la
méthode Salambo, il espére désmabiliser 'assassin).
Pour vous faire appeler, vous avez deux possibilités :
soit demander & un ami de vous rendre ce service, soit
faire appel au service réveil weléphonique de France
Télécom (une heure avant, composez * 55 * 2100 #,
pour que le téléphone sonne a 21thoo). A partir de ce
moment, les joueurs qui peuvent pirater les fichiers du
quai des Orfévres onr accés aux empreintes découvertes
autour du cadavre de Depavane.
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2thao - 5i Phelps porte son casque, |
recoit le second message que lui envoient ses camarades
du D.O.OM. §'il ne porte pas son casque a cette heure
la, il le recoit 4 n'importe quel autre moment de la soirée,
dés qu'il I'enfile.

22hoo - 5'il ne vous I'a pas encore demandé, rappelez a
Angel qu'il doit pousser le chauffage 4 fond pendant une
demi-heure. Fermez les fenétres et refuser d’entendre les
protestations éventuelles, La rechnique vous semble
originale et mérite d'étre essayée.

23hoo -5'il ne I'a pas encore fair, rappelez 4 Lebeau
qu’il est au bourt du rouleau et que I'atmosphére tendue
de la confronmarion a achevé de I'abatre compléemen.
Il n'en peut plus et il doit tenter de se jeter par la fenétre.
Arxtenrion, pas dimprudence rout de méme. Il suffit
quil ouvre la fenéwre et qu’il fasse son cinéma, poinr
n'est besoin d'enjamber le rebord.

23h4s - Distribution des questionnairves. Distribuez aux
joueurs le questionnaire et donnez-leur un quart d’heure
pour y répondre, Chacun pour soi...

choo - Fin de la partie. Ramassez les questionnaires et
distribuez la feuille expliquanc fe fin mot de [histoire,
Dépouillez rapidement les réponses et annoncez les
résultars. Il n'y a bien sir aucun lor & gagner,
Iessentiel érant de participer.

ohio - Applandissements. Les joueurs vous
félicitent chaleureusement et applaudissent & tout
rompre, les gargons vous tendent une main
reconnaissante, les filles vous embrassent dans le
cou, tout le monde exige que vous organisiez
une autre Soirée Enquéte la  semaine
prochaine, vous étes le héros du jour. Merci qui

U petit poker entre “[infernal” trio de la UNE.




Dossier
Joueur

Qu’est-ce
qu'une Soiree
Enquefte ?

Un polar noir, fantastique, une mysté-
rieuse aventure dont vous allez étre 'un des
personnages principaux ! Ce personnage
que vous incarnerez va étre plongé dans
une histoire qui promet d’érre exaltante :
un crime, un vol, un événement insolite ?
Qui sair ! Clest a vous, ainsi qu'aux aurres
joueurs, et avec l'aide des organisateurs,
qu'il appartiendra de donner beaucoup de

vie au scénario que nous avons écrit !

Un personnage

Votre personnage est évoqué dans un
document ci-joint, Nous avons résume somn
histoire, brossé sa personnalicé afin de vous
guider dans votre interpréwation. Lisez
attentivement ce document. Plus vous
“ sentirez “ votre réle, plus vous prendrez
de plaisir au cours de la SOIREE
ENQUETE. Des indications vestimen-
aires, des rics de langages sont indiqués.
Vous pouvez vous en inspirer ou interpré-
ter le role différemment si vous envisagez
le personnage autrement (auquel cas, faites
le en accord avec |” organisareur).

Vortre personnage poursuit slrement des
buts qui lui sont propres, ces buts spéci-
fiques vous aideront beaucoup a jouer
votre personnage, ne les perdez donc pas
de vue mais ne les laissez pas non plus vous
éloigner de l'enquéte principale. [l vous
faudra constamment maintenir un équi-
libre délicar entre ces deux activiés.

Respecrez vortre réle le plus possible, quoi
que vous fassiez au cours de la soirée, quoi
que vous disiez, faites le en ant que per-
sonnage de la soirée. Le fait qu'un maxi-
mum de joueurs jouent le jeu en perma-
nence est un des plus imporwmants facteurs
de réussite et de plaisir.

Vous vous apercevrez que votre personna-
ge entwretient diverses relations avec les
aurres joueurs, ces relations sont extréme-
ment importantes, ce sont elles qui vont
structurer le développement de lintrigue,
qui vont nourrir le déroulement de la soi-
rée. Bien qu'il faille toujours rester prudent
lorsque vous discurez avec un autre joueur
(qui sait, c’est peut-étre I'assassin ?) ne rete-
nez pas trop longtemps les informarions
que vous possédez. Plus vous livrerez intel-
ligemment vos renseignements, plus vous
en recevrez en retour, donnant donnant !

Le Qm..BEmSmE.
de la soiree

Dés le début de la soirée, vous jouerez
vorre role et serez plongé dans le contexte
du scénario. Vous trouverez ci-joint un
texte d introduction vous présentant rapi-
dement les circonstances de la SOIREE
ENQUETE et les événements qui la pré-
cedent. Lisez artentivement ces docu-
ments, afin de bien comprendre la situa-
tion : ou se passe la soirée, a quelle occa-
sion, qu'y, faites vous, quels genres de per-
sonnes sy trouvent. Si cerains points ne
vous semblent pas clairs, n'hésitez pas a
demander des précisions a I'organisateur.
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Lorsque cette soirée commence un crime
vient d'étre commis. Le coupable est I'un
des joueurs. Clest peur-étre vous dailleurs
(si c'est le cas, cela figure sur vorre feuille
de personnage) ! 1l vous faudra donc
enquéter afin de démasquer le coupable
tout en écarrant les soupgons de voure per-
sonne.

Entre les personnages des suspicions vont
naitre, des alliances se nouer et se dénouer,
et toutes ces situations vont donner vie a la
soirée. N’hésitez pas & construire des
INtrigues avec d’autres personnages et a
nourrir la soirée en rebondissements de
vOIre ¢ru.

Comment mener
I'enquéte ?

DES INFORMATIONS

Vortre principale occupation au cours de
la soirée sera probablement...le bavardage.
C’est en discurant avec les autres person-
nages que vous allez apprendre qui ils sont
er ce qu’ils savent, Ces conversarions
constituent votre principale source d’infor-

martion. En général la SOIREE ENQUE-

TE a un prérexte qui autorise et favorise la
conversation (une soirée mondaine, un
meering, un cockail...).

DES INDICES CACHES

Qutre les informations que vous obtien-
drez en discurant avec les autres person-
nages, vous aurez divers moyens d obtenir
les indices qui peuvent vous aider a pro-
gresser dans votre enquéte.

Cerrains de ces indices sont rour simple-
ment cachés dans I'une des piéces ol se
déroule la partie. Il peur s'agir d’'une boule
de papier trainant sous le divan, ou d’un
article de journal, d'une lettre au vu et au
su de tous, alors ouvrez l'ceil ! Attention
toutefois & ne pas lire tout ce qui vous
tombe sous les yeux. 1l est ainsi interdir de
lire la feuille d'un autre personnage, méme
si elle traine par terre. De méme, les orga-
nisateurs possédent un dossier jeu dans
lequel sont rangés des papiers importants,
n‘ouvrez jamais ce dossier.

De nombreux autres indices peuvent etre
obtenus par le biais d’actions simulées (par
exemple fouiller une piéce qui existe dans
le cadre du scénario mais pas dans celui de
la soirée, fouiller des fichiers informa-
tiques, erc...). Ces actions sont simulées

grice au systéme des Points Action. Vous
rrouverez une liste de vos compétences
propres sur votre feuille de personnage.

LE SYSTEME DES POINTS ACTION

Au débur de la soirée, vous avez un capi-
ral de 10 Points Acrion, vous devrez donc
gérer ce capital et décider quelles actions
vous semblent les plus perunentes.

Dans le cadre de cette Soirée Enquére, les
Points Action servent également a repré-
senter I'argent que les joueurs ont a leur
disposition, on considére pour cela qu’i
Point Action a une valeur de cent mille
francs, Cer argent peur éwre employé pour
corrompre des joueurs, acheter leur silence,
les payer pour qu’ils accomplissent cer-
ramnes acrtions _U.n..:.._.n. VOIre ﬁ.uaunuﬁﬂ....m_ﬁn.
Aucune transaction ne peut étre simulée
en cours de partie sans qu'elle donne lieu
également 4 un échange de Points Acrion,
ceci pour éviter que les joueurs ne dépen-
sent trop légérement des sommes astrono-
miques fictives !

Certains personnages peuvent étre en
quéte d’argent et éure préts pour cela a vous
soulager de votre capital de Points Action,
soyez donc prudents : ne mettez pas tous
vos Points Action dans la méme poche, et
sortez les avec beaucoup de discrétion car
“ I'occasion erée le larron 7




On considére que tous les objets que vous
portez sur vous au cours de la partie appar-
tiennent réellement a votre personnage.

SIMULER UNE ACTION GRACE AU
SYSTEME DES POINTS ACTION

Les actions que vous pouvez simuler sont
toutes mentionnées sur votre feuille de
personnage, certaines de ces actions peu-
vent érre effecruées par tous les person-
nages, d'autre sont spécifiques a4 quelques
personnages, ou méme a un seul d'entre
€ux.

Quelque soir l'action que vous désirez
simuler, vous devez en référer 4 |'organisa-
teur qui vous donnera quelques directives.
Il se peur que 'organisateur vous demande
de différer cette action, en aucun cas vous
ne devez aller contre les indications de I'or-
gAnIsateur car vous pourriez mettre en péril
le déroulement d'un événement prévu.

Les conditions a remplir pour simuler
une action sont spécifiées sur vorre feuille
de personnage mais le principe est toujours
le méme : vous devez d’abord prévenir I
organisareur afin qu’il vous aurtorise a I'ac-
complir, qu'il regoive les Points Action
que vous avez a payer, et qu'éventuelle-
ment il vérifie que vous remplissez toures
les conditions nécessaires a I'accomplisse-
ment de I'action. Au cours de cette Soirée

Enquéte, I'organisareur est un policier cor-
rompu et les Points Action que vous lui
remettez représentent une somme d'argent
que vous lui payer afin qu'il vous laisse
accomplir I'action que vous désirez entre-
prendre.

FOUILLER UNE PIECE

C’est une action commune a tous les
joueurs et un bon moyen pour récolter de
nombreux indices. Alors que la soirée ne se
déroule que dans une piéce, l'action est
sensée prendre place dans un lieu beau-
coup plus grand, en l'occurrence |'érage
supérieur d'un immeuble de bureaux
(toutes les issues de cer érage sont bloquées
par la police). De nombreuses piéces de ce
lieu ne sont pas représentées physiquement
mais simplement simulées, vous avez accés
cependant a ces piéces simulées pour pou-
voir les fouiller et y découvrir d'éventuels
indices.

Pour “ fouiller une piéce “, vous devez
avertr |'organisateur, puis lui indiquer sur
le plan qui vous a éré remis quelle piéce
vous désirez fouiller. Lorganisateur vous
informera ensuite du nombre de points &
payer pour simuler cette action. Si vous
désirez toujours fouiller la piéce, 'organi-
sateur vous remettra un des indices que

vous pouvez trouver dans la piece apres
que vous lui ayez payé les Points Action
demandés. Enfin vous devrez vous retirer
quelques minures (une ou deux) dans un
lieu hors-jeu convenu par I'organisateur, ce
lieu symbolise en quelque sorte I'ensemble
des lieux virtuels.

Quand vous découvrez un indice, vous
pouvez bien str I'emporter, si cela est pos-
sible (I'indice est peur-étre un meuble, ou
une statue !). Dans la mesure oli tous les
Joueurs ont cette possibilicé, i1 est bien évi-
dent que lorsque vous fouillez une piéce
sans rien y trouver, cela ne veut pas dire
qu’il n'y air jamais rien eu dans cere
pitce...

Dans certaines piéces plusieurs indices
sont dissimulés mais vous n'en trouverez
pas plus d'un & chaque fouille, Un seul
joueur & la fois peur fouiller une méme
piéce, c'est pourquoi I'organisateur vous
demandera parfois un peu de délai avant
de vous permertre de * fouiller une piece “,

La Fin

Un événement ou un signal de I'organisa-
teur dérermineront la fin de la Soirée
Enquéte, vous pourrez alors quitter votre




role (& grands regrets, cela va sans dire) et
redevenir une personne plus ou moins nor-
male. L'organisateur vous remettra alors
un questionnaire dans lequel on vous
demandera de livrer le fruit de vos investi-
gations (qui est |'assassin, quel est le mobi-
le du crime..). Il vous sera également
demandé de choisir un autre joueur dont
vous avez particuliérement apprécié la
prestation. Toutes ces questions permert-
ront de désigner le meilleur enquéteur de
la Soirée (Maigret d'Or) ainsi que le
meilleur comédien (Bobard d’'Or). lls
gagneront tout deux le droit d'étre accla-
més et d'organiser la prochaine Soirée
Enquéte.

Ambiance,
ambiance...

PROLOGUE

“Le Globe” 15 mars 1996.

QUATRE CADAVRES A
LA UNE : le commissai-
re Salambo est envoyé
au San Théodoros.

Le Commissaire Salambo, chargé de I'en-
quéte sur les meurtres en série des journa-
listes de la chaine de télévision “ la UNE”
a tenu hier soir une conférence de presse
dans les locaux de I'ambassade de France
au San Théodoros. C'est dans la perite égli-
se de Chinquinquiyo, un village du Sud
San-Théodoros que, trois jours auparavant
(le 12 mars 1995), le corps du journaliste
Bruno Cahute avait été découverr par les
partisans néo-Zappatistes dont notre
confrére partageait l'existence depuis
quelques semaines. D’apres le commissaire
Salambo, les circonstances de la mort du
journaliste indiquent que son meurtrier
serait bien celui que la presse a sensation a
déja surncmmé le © boucher de la UNE ™.
Bruno Cahute a &té abattu d’une balle de
Beretta gmm dans le dos (contrairement
aux aurres journalistes qui ont été rtués
d’une balle dans la téee), puis I'assassin a
prélevé le foie de sa victime, comme ce fur
le cas pour les meurtres de Mireille
Dumasque: Jacques de Roswell et Jean-
Claude Narcisse, rous trois journalistes sur
la UNE. Rappelons qu'avant de se consa-
crer 4 la presse écrite pour des titres comme

le Monde Géopolitique er Charlo-Hebdo,
Bruno Cahute avair lui aussi longremps
travaillé pour certe chaine de rwlévision.
Comme l'affirme E. Bougeotte le(la) direc-
teur(rrice) d’antenne de la UNE : “ méme
si Bruno Cahute avait quitté la chaine
depuis huit ans, a travers lui c’est encore la

LUNE n_:__ est meurtrie dans sa chair .

On se souvient de I'’émotion dans les
meédias quand le corps de la célébre présen-
ratrice de “ Ras les Basques " avair éré
retrouvé dans sa maison de campagne, le
vingt-trois novembre 1995. Nul ne pouvait
alors se douter que le criminel réitérerait
trois fois son geste, choisissant & chaque
fois des journalistes et présentateurs de la
UNE pour victimes. Le caractére répéritif
er le ricuel macabre (une balle dans la
tempe 4 bout portant, et surtourt I'ablation
du foie) de ces quatre meurtres laisse bien
s(r 4 penser qu'il s’agit la de I'oeuvre d'un
déséquilibré du type
d’aurant plus qu'aucun motif “ rationnel ”
ne semble pouvoir fournir ne serait ce
qu'un début dexplication & ces quartre
crimes. Néanmoins, ainsi que le souligne
Salambo, le commissaire chargé de I'en-
quéte, “ une immense majorit¢ de ce
qu’on appelle les serial-killers souffrent de
graves troubles psychologiques a caractére
sexuel ousaffecifi-ce.qui vraisemblable-
ment ne correspond pas au responsable des
meurtres des quatre journalistes . En
outre, si € est.souvent I'anonymar de leurs
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victimes et I'apparente irrationalité de leur
choix qui protégent les tueurs en série, on
se trouve Ici en présence d'un criminel
d'une intelligence supérieure et métho-
dique, capable de s 'adapter a des circons-
rances délicates, et de surmonter les obs-
tacles des mesures de sécurité ou de la dis-
ance géographique. Seul le meurtre de
Mireille Dumasque peur avoir été exécuré
sans prépararions particuliéres, et les nom-
breux impacts de balle retrouvés au domi-
cile de la victime nous aménent a croire
que cette derniére a résisté a son agresseur
avant que celui-ci ne parvienne & coller le
canon de son arme contre la tempe droite
de sa victime. Le meurwe de Jacques de

.-JI...M.
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Un extrait de la bande vidéo du meurtre de Jean-Claude Narcisse diffusée par la UNE,

Roswell révele une grande audace et un
sens cerrain de la racrique : le choix du
réveillon pour le moins animé de la Saint-
Sylvestre au “ No Limits ”, un club répu-
té pour la discrétion de ses “ chambres par-
ticuliéres ”, une victime qui selon des
indiscrétions policiéres érait sous I'effet de
I'alcool er de stupéfiants, tout cela rend a
prouver que l'assassin connaissait bien les
habitudes de sa victime. Les mesures de
protection prises par la chaine pour proté-
ger ses journalistes n'ont nullement géné
I'assassin  pour abatre Jean-Claude
Narcisse (23 février 1996) que deux vigiles
de la chaine protégeaient pourtant en per-
manence. L'un des deux vigiles fur exécuré
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et l'autre a disparu, un mandar d’arrét
international a d’ailleurs éwé déposé contre
ce dernier que la police soupconne d’avoir
été le complice du meurtrier. Cette suppo-
sée complicité va 4 ['encontre de la théorie
du teur en série, puisque I'on sait que ce
genre de criminel agit toujours seul.
Toujours selon certaines indiscrétions poli-
cieres, l'arme de ce crime serait bien un
Beretra 9 mm mais pas celui qui fur
employé contre les deux précédentes vic-
times. Enfin, le meurtre de Cahute est
absolument incompréhensible. Retrouver
le journaliste en reportage dans une région
isolée d’Amérique centrale, qui plus est en
proie a la guérilla, parvenir a 'abactre alors
que celui-ci pouvait jouir de la protection
des guérilleros armés et entrainés sur les-
quels 1] effectuait un reportage, tour cela
reléve de I'exploit criminel et implique des
moyens matériels et logistiques que I'on
n'imagine pas étre ceux d'un simple psy-
choparthe.

Le commissaire Salambo a également
profité de cetre conférence de presse, pour
confirmer I'absence de liens entre certe
série d'assassinat et l'attentar meurtrier
dont fur victime Philémon Piment
d’Arverne il y a quelques jours. La police
prend trés au sérieux la revendication d'un
groupuscule  nommé - “ Département
d’'Opposition aux Offensives Maléfiques ”,
qui avait deéja revendiqué le meurtre du
célebre industriel Jacques Calhouer, PDG




des usines Pijo, et qui a fait parvenir 4 la
police un communiqué justifiant I'exécu-
tion du célébre présentateur du vingt-
heures de la UNE quelques minutes seule-
ment avant que n'explose le véhicule de ce
dernier. Dans son communiqué, le
D.O.O.M. explique que “ rous les
démons qui, sous le masque de I"humanirté
rravaillent a la corruption de notre planéte,
doivent étre chitiés avec une sévérité impi-
toyable et biblique ". Selon le commissai-
re Salambo “ il est vraisemblable que la
folie entraine la folie et que les meurtres
sadiques de Mireille Dumasque, Jacques de
Roswell, Jean-Claude Narcisse et Bruno
Cahute aient inspiré le délire criminel et
illuminé de ceux qui agissent sous le nom

du D.O.O.M. ”,

Toute ceute affaire serait suffisamment
sulfureuse, si ne s’y éait ajouré la diffusion
par la UNE d’extraits de deux cassettes
vidéos sur lesquelles le meurtrier a filmé les
meurtres de Jean-Claude Narcisse er de
Mireille Dumasque. E. Bougeorte, & qui
ont été envoyées successivement ces deux
cassettes, a justifié la diffusion d'une partie
de leur contenues par * le devoir inalié-
nable d’informartion pour lequel sont
morts les éléments les plus valeureux de la
UNE ”. Selon E. Bougeotte, Narcisse et
Dumasque auraient souhaité qu'il en soir
ainsi. Certe décision de la chaine a soulevé
'indignarion de nombreuses personnalités
du monde médiatique er politique.

Comme le souligne Serge Hamidi dans son
édirorial du Monde Géopolitique © le
comportement des dirigeants de la UNE
est absolument irresponsable, dans la
mesure ol il cautionne et encourage le ou
les meurtriers qui sont selon toure vraisem-
blance des “ médiapathes " plus que des
psychopathes. [...] il est absolument intolé-
rable que le C.S.A rolére de tels déviations
de la fonction journalistique, et le mutisme
de cette institurion fair voler en éclat ce qui
lui restait de crédibilité quant a son indé-
pendance face aux pouvoirs économique et
politique des puissants groupes de presse
tels que le groupe Vouivre. Dans une telle
situation, le journalisme est vraiment coin-
cé entre la folie meurtriére d'individus ou
de groupuscules terroristes et le cynisme
des patrons de presse. " {...)

I. B

AVANT QUE LA SOIREE
NE COMMENCE

Comme vous avez pu le lire dans l'article
reproduit ci-dessus, il ne fait pas bon éwre
journaliste sur la UNE ces temps derniers,
et il ne fait pas bon non plus étre dans les
pompes du commissaire Salambo dont les

supérieurs exigent des résultats rapides et
concluants. Aussi vous n'avez vraiment pas
de chance de vous trouver sur les lieux du
cinquiéme crime du “ boucher de la
UNE " et de devenir par conséquent un
suspect qui -comme chacun le sait - est
coupable mnt qu'il na pas prouvé son
innocence !

Ce soir du 10 avril 1996, vous vous trou-
vez pour des raisons speécifiées dans votre
feuille de personnage quelque part a I'inté-
rieur de I'immeuble qui sert de siége social
a la UNE. Clest 4 21 h 55 wrés précisément
qu'H. Bourbe découvre dans un des ascen-
seurs de !'immeuble le cadavre encore
chaud de Christophe Depavane, journalis-
te 4 la UNE. [l a regu une balle dans la tére,
une plaie béante révéle ses entrailles. Le
foie a éré arraché. A 21 h 56 le commissai-
re Salambo arrive dans les locaux de la
UNE dont le périmétre est immédiare-
menr bouclé. En moins d'une demi-heure,
I'immeuble est fouillé de fond en combles
par les services de police qui aménent au
commissaire Salambo toutes les personnes
qu'ils trouvent dans les locaux. Hormis les
gardiens, huit personnes se trouvaient dans
I'immeuble au moment du crime et vous
éres l'une d'elles. En dépit des protesta-
tions indignées et des menaces que ne
manquérent pas de proférer ceraines per-
sonnalités © ramassées ~ au cours de la
fouille de I'immeuble, Salambo vous ras-
semble tous les huit & I'érage supérieur, ol




se trouve la  gargonniére  de
Francis(Francine) Vouivre, patron{ne)
tout(e) puissant(e) du groupe Vouivre et
acrionnaire majoritaire de la UNE,
Calmemenrt, le commissaire Salambo
explique qu'il sait que le meurtrier de
Depavane et des quartre autres journalistes
est 'un d'entre vous et que personne ne
quittera l'immeuble avant qu'il ne sache
lequel. Il vous autorise & mener votre peti-
te enquére sur les lieux, sous son conurdle,
mais il interdit tour conract avec 'exré-
rieur. Si I'assassin n’est pas découvert avant
la fin de la soirée, vous ferez tous la une des
journaux demain matin (sauf peut éure
ceux de Vouivre), en ant que suspects
numéros 1. Votre honneur est en jeu !

LES HUIT SUSPECTS rassemblés par
Salambo (I'organisateur) pour cette ultime

confrontation sont :

- FRANCIS(FRANCINE) VOUIVRE.
Le (la) rout(e) puissant(e) patron(ne) du
groupe Youivre, actionnaire majoritaire de
la UNE et patron, enwe autre,
d'U.F.O.C.OM, le principal groupe de
presse frangais. L'une des plus grandes per-
sonnalités de [I'économie francaise
(Richard Dassot Entreprise, Gerbais
Valone, Vomi Nova, Révass Voyages,
Assurances La Torle, Skunk Poulenc...).

On ne sait que peu de choses de F. Vouivre
qui préfére contréler les médias dans
'ombre qu'y apparairre.

- ETIENNE (EMMANUELLE)
BOUGEOTTE.

Le (la) directeur(trice) d’antenne de la
UNE. Journaliste pendant de nombreuses
années il(elle} est aujourd hui responsable
des programmes et de l'information sur la
UNE donr il(elle) est le numéro trois. E.
Bougeotte traine la répuration d'un direc-

reur dur et mxmm_mm:..

- PATRICK (PATRICIA) LEBEAU., Le
(la) directeur(trice) de la chaine est sur-
nommeé{e} © Monsieur(Madame) s0% " a
cause de sa spécialité : le dégraissage de per-
sonnel er les gains de producrivité. 1 (elle)
est le(la) numéro deux de la UNE.

- HERVE(HENRIETTE) BOURBE.
Le(la) président(e) du C.5.A. (Censure et
Surveillance de I’ Audiovisuel) a mené pen-
dant longremps une carriére politique,

senateur R.PLR,
Provinciaux

no@amment comme
(Regroupement des
Réactionnaires). Bourbe est également
le(la) président(e) d’'un club de foor, le
Vierzon Arhlérique.

- PHELPS. Un(e) livreur(se) de pizzas
présent dans les locaux au moment du
meurtre.

-HARRY(HARRIET) ANGEL. Une
personne avec un fort accent ameéricain
trouve par les hommes de Salambo dans les
couloirs de la UNE au moment de la
fouille. Il prétend appartenir au F.B.1. et
érre un spécialiste des serial-killer,

- GABRIEL(LE) CAILLOT. Employé &
la UNE au service du courrier. Délégué(e)
syndical(e), il(elle) préparaic une réunion
des salariés au moment ou le crime a eu
lieu.

-  BERNARD (BERNADETTE)
CARPETTE. Self-made (wo)man trés
mediarique de ['économie francaise. [l{elle)
est parvenu(e) récemment & pénérrer mas-
sivement le capital de la UNE. En sus de
ses acrivités industrielles (Dégraillon,
Abidas, La Vie Chere), Carperte est égale-
ment dépuré MRG (Maastrichiens pour la
Résurrection du Général) et président(e)
d'un club de foor, I'Olympique de

Monrtélimar.
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VIOLENT, ORGUEILLEUX, SPEED

SA VIE, SON OEUVRE

Vous éres 4 la fois inspecreur(rrice) du FBI
spécialisé dans la lutte contre les serial-killers
et agent de la CIA, ou plutét vous éuiez, car
vous avez ére mis & la porte des deux institu-
tions il y a de cela quinze jours. Depuis plu-
sieurs mois, vous enquétiez sur un dossier trés
sensible qui concernait un agent double fran-
cais particuliérement rtrouble, Jean-Paul
Bariller. La CIA soupgonnait Bariller d’ére
un agent triple et méme quadruple. Vos
recherches vous ont permis d'émablir qu'il
existait un lien entre Jean-Paul Barillet, agent
de la DGSE, le Resplendissant Sun, gourou
tout puissant de la secre SUN, et la premiére
chaine de télé francaise, la UNE.

En sus des fonds recueillis directement
auprés de ses adhérents, Sun arrondit ses fins
de mois grice 4 un impormant réseau de pros-
titution aux multiples facertes : wés nom-
breux bordels en Hollande er 4 Macao, reclas-
sement des vieilles prostituées du reseau qui
servent de victimes aux producteurs frangais
des films TSR (Treés Sales er Révolane - les
snuff movies sont des films vidéos proposant
des scénes de meurrres, de viols ou de rtortures
a un public avert. L'originalité de ces pro-
ductions trés underground tient au fait que
les victimes subissent réellement les sévices fil-
més), rrafic de jeunes enfants a peine pubére...
Vous avez clairement érablic que la UNE, er
plus généralement le groupe Vouivre, blan-
chissait I'argent sale de ce réseau, notramment
grice aux casinos que possede le groupe,
Enfin, grice 2 un ingénieux systéme mis au
point par la CIA (les billets sont rempés dans
un liquide faiblement radicactif - en termes
de jeu, ils ont le coin supérieur gauche coupé),
vous éres parvenu a pister l'argent remis 4
Bariller en échange de ses informarions et
vous avez découvert que les enveloppes transi-
raient systématiquement par les locaux de la

UNE...

Vous ignorez encore la raison exacte pour
laguelle vous avez été licencié. Deux hypo-
théses plausibles sont & envisager. Premiére
hypothése, Jean-Paul Bariller a deécouvert
qu'il étair pisté et il est parvenu 4 convaincre
la CIA que vous éuez en train de les doubler,
Possible. Seconde hypothése, la CIA com-

mence & mal supporter vos méthodes d'inves-

tigation trés particuliéres et I'agence a préféré
se débarrasser d'un élément jugé rop rurbu-
lent. Votre technique, basée sur vos érudes de
criminologie autant que sur vorre expérience
propre, consiste 4 désmabiliser les suspects par
tous les moyens. Ca donne souvent de bons
résultats, mais vos chefs ne sont que des ronds
de cuir ramollis qui ne comprennent rien aux
dures réalités du rerrain.

Quoiqu’il en soit, vous n'éres pas
homme(femme) 4 abandonner si facilement
la partie, et vous aver donc décidé de conri-
nuer votre enquéte seul(e). Vous voulez la
vérité et vous l'aurez. Mais méfiance, les sbires
de la CIA sont partour et ils veulent votre

peau |

VOUS RECONNAISSEZ

- F. Vouivre, le(la) patron(ne) de la UNE et
tour puissant magnat de I'économie frangaise.
- B. Carpetre, affairiste et politicard véreux.

AU MOMENT DU
MEURTRE

Le soir du meurtre, vous €tes rentré par
effraction au siége social de la UNE dans le
bur de fouiller les bureaux afin de découvrir la

1 2




nature exacte des liens qui unissent la UNE a
Bariller e a SUN. Le moment érait mal choi-
si puisque les locaux ont éré entiérement bou-
clés apres le meurtre de Depavane. Bad luck.
Vous avez tenté de prendre la fuite mais le
commissaire Salambo et ses hommes vous ont
mis le grappin dessus. Difficile d'expliquer a
ces minables de fromages qui puent les véri-
tables raisons de votre présence sur les lieux.
Alors, vous avez joué la carte de la coopéra-
tion policiére et vous avez annoncé a Salambo
que vous étiez sur la piste de I'assassin. “Vous
comprenez commissaire, ce salaud a déja rué
plusieurs personnes aux Srares (c'est faux).
Voici ma carte, je suis en mission secréte pour
le FBI. Grice 4 nos moyens d’investigation
beaucoup plus perfectionnés que les vorres, je
savais qu'il frapperai ce soir. Je ne peux pas
vous en dire plus pour l'instant, mais faites
moi confiance, je vous le livrerai bientér pieds
et poings liés.” Ce bobard ne vous a pas empé-
ché d’ére emmené avec les aurres suspects
dans la garconniére de Vouivre. Mais aprés
rout, c'est un bon endroit pour poursuivre
votre enquéte,

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Vos objectifs pour la soirée :

- Découvrir ce qui relie Sun, la UNE {le
groupe Vouivre en général) et Bariller.

- Trouver l'assassin des journalistes avant
Salambo. C'est une question d’honneur,

- Monrrer aux frenchies que vous éres le
meilleur.

COMMENT SE LA
JOUER ?

Vous étes d'un naturel excité et vos tech-
niques d'investigation s'en ressentent. Votre
role est particuliérement difficile & tenir sur la
longueur car vous devez ére sur les dents et
sur les nerfs tour le temps. Pour vous, person-
ne n'est a l'abri des soupgons. Voici quelques
unes des méthodes que vous employez pour
déstabiliser les aurres er les pousser i la faure.

- Par surprise et par derriére, plantez vortre
gun (vidé de ses munirions par Salambo) sur
la tempe du suspect en hurlant : “Fini de
jouer rascal, je sais tour ! Alors t vas parler

—Lu

sinon e change la couleur du papier peint !

- Vous avez mis au point un questionnaire
spécial dont vous éres trés fier (voir plus loin).
Vous devez le tester au cours de la soirée sur
toures les personnes présentes, il vous donne-
ra de précieux renseignements et vous aidera
sans aucun doure a découvrir ['assassin.
Lorsque vous interrogez quelqu'un, braquez
lui une lampe dans les yeux et questionnez-le
en prenant un air menagant.

- Aprés deux heures de jeu, poussez tous les
radiateurs de la piéce a fond, ou la musique,
ou ouvrez les fenétres s'il fait froid dehors.
Une érude criminologique prouve que 89,3%
des serial-killer sont extrémement sensibles a
la chaleur, 4 la musique forte et au froid.
Essayer de convaincre Salambo de la peru-
nence de vos méthodes et observez les réac-
tions.

- Imposer 4 quelqu’un de psychologique-
ment fragile une parte de roulette russe dont
I'enjeu est une information. Clest sans danger
puisque votre chargeur est vide. Hurlez
“bang!” au moment ou il appuie sur la
gacherre,

N’oubliez pas de noter tour ce qu'on vous
dit sur un calepin, pour faire professionnel. Si
vous avez une calculatrice alphanumérique
c'est encore mieux. Prenez un abominable
accent américain, comparez tout le emps la
France aux Erats Unis pour dire que chez
vous ¢ est mieux, refusez de boire autre chose
que du coca ou de la Budweiser, mapez-vous
des poses de cow-boy marlboro, clope au bec
et pouces dans le ceinturon, méchez du che-
wing-gum,

Pour le déguisement, inspirez-vous des séries
B américaines. Un costard, des sanriags, une
paire de lunettes miroir, un Stetson, une
boucle de ceinture en forme de téte de raureau
et une crayate lacet, par exemple.




VOS REPLIQUES :

- Si quelqu’un vous cherche des noises, collez-
le au mur et insuleez le : “Qu'est-ce qu'y m’
veux celui |4 avec son air con et s vue basse ?
T'es raillé dans un baron de sucerte, les mecs
comme toi | les casse en deux, |’ leur taille la
bite en copeaux et jen fait des rilletres de
couilles ! Allez, va jouer aux billes avec les
gamins d'ta rue, j'combart pas dans la catégorie
puceall...”

- “Sans les Gl's & 'heure qu'il est vous mange-
riez de Ja choucroure en écoutant du Wagner...”

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Avant d'accomplir une des acrions décrites
ci-dessous, vous devez faire appel 4 un organi-
sareur qui vous exposera la marche a suivre,

- Utiliser votre détecteur de mensonge biotro-
nigue (2 Point Action)

C'est un perit gadger que vous avair fourni
les laboraroires de la CIA. 1l ressemble vague-
ment a une calcularrice de poche. La seule
contrainte pour l'utiliser consiste a fixer une
pastille spéciale, appelée polarisateur de stress,
sur les vétements de la personne que vous
voulez rtester (procurez vous des gommettes
aurocollantes de couleur). Ensuire, prévenez

un organisateur afin qu'il vérifie discrérement
que la gommette est bien collée puis engagez
la conversation avec votre victime. Au cours
de la conversation posez une question précise
i laquelle elle peut répondre par oui ou par
non. L'organisareur vous indiquera ensuite si
la personne a menti ou pas,

- Accéder au fichier central de la Police fran-

caise (2 Points Action).

Voila bien longtemps que la ClA connait
tous les codes qui protégent les fichiers infor-
matiques du quai des Orfévres...

- Fouiller une piéce (1 Point Acrion).
- Crocheter un serrure (1 Point Acrion).

Une des techniques de base de tour bon
agent secret.

VOS ACCESSOIRES

Vous devez impérativement vous procurer
ces objets et les porter sur vous au cours de |a
soiree,

Un gun le plus gros possible, le détecreur de
mensonge biotronique, un petit canif pour
crocheter les serrures. Le questionnaire, la
carte du FBI et la carte de la CIA se rouvent
dans vorre dossier jeu.




Document confidentiel

Ce questionnaire est issu des der-
niégres recherches en matiére 4’'in-
vestigation policiére et de crimi-
nologie. Il est destiné a provoquer
des réactions émoticnnelles fortes.
La personne testée doit parler sans
réfléchir et wvous livrer les
impressions qu'elle ressent aussi-
tét apres l‘énonceé de la question.
Observez attentivement ses réac-
tions apres chague question et
notez le chiffre correspondant :

l - La personne reste calme et
répond posément.

2 - La persorme hésite et répond
narveusemant .

3 - La personne est trés agitée et
rafuse de répondre

A - Vous avez la preuve gque les
démons ou les extraterrestres ont
secrétement envahi la planete.
Votre pere et votre mere sont pas-
sés de leur coté. Comment réagis-
sez-vous 7

B - Vous découvrez gque votre
patron a des pratiques sexuelles
extrémement douteuses. Il accoste
les petites filles a la sortie des

écoles, frégquente les bars sado-
maso et oblige sa femme' & coucher
avec des voyous. Qu'en pensez-

vous 7

C - Quand wvous etlez petit, wvous
avez trouvé une tortue dans le jar-
din. D'un coup de pied, wvous la
retournez sur le dos. Il fait chaud
et elle va mourir. Pourquol avez-
vous fait cela ?

D - Vous étes un fervent suppor-
ter d'une équipe de football améri-
cain. Lorsqu’elle gagne le super-
bowl vous &tes aux anges mals wvous
apprenez peu apres gue les joueurs
de l'édquipe adverse ont é&té payés
pour perdre., Est-ce gue vous conti-
nuez a défendre les couleurs de
cette égquipe ?

E - Vous é&tes mariés depuis de
nombreuses années et vous étes treés
amoureux de votre femme. Un soir
que vous rentrez chez vous plus tdt
gque prévua, vous la trouvez au lit
dans les bras de votre meilleur
ami. Que faites-vous ?

F - Vous étes un chrétien prati-
quant et vous ne ratez jamais une
messe. Votre pasteur vous inspire
la plus totale confiance, c’est un
homme bon, wvous écoutez ses préches

" FEDERAL BUREAU OF INVESTIGATION

avec attention et respect. Un jour,
il est arrété en flagrant délit de
cambriolage. Est-ce gue vous chan-
gez de religion ?

H - Vous jouez au poker avec des
amis proches. Soudain, wvous vous
rendez compte gque l'un d'entre eux
triche. Quella est votre réaction ?

I - Vous rentrez chez vous et vous
surprenez votre fils en train de
regardez une vidéo porno a la télé.
Que faites-vous ?

J - Vous invitez wvotre flirt au
restaurant. Le serveur se prend les
pieds dans le tapis et renverse le
plat de spaghettis bolognaise chaud
sur votre costume tout neuf. Votre
flirt est immédiatement prisie)
d'un terrible fou rire. Comment
réagissez-vous ?

Dépouillemant i

- Majorité de 1 :
normale.

la personne est

- Majorité de 2 prévenez les
services psychiatriques de 1'Etat.

- Majorité de 3 arrétez immé-
diatement la personne testée.
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Etienne /

Emmanuelle
Bougeofte

SADIQUE, TYRANNIQUE,
COLERIQUE

SA VIE, SON OEUVRE

Vous étes actuellement le directeur d’anten-
ne de la UNE. C'est I'aboutissement d’une
longue carriére journalistique au cours de
laquelle vous avez peu a peu gravit tous les
échelons de la profession, roujours au service
des journaux du Groupe Vouivre. Vous avez
rour & tour rravaillé pour La Tribune
Berrichonne, France Match, Images du Beau
Monde, Le Livaro Magazine, avant de deve-
nir rédacteur en chef de I'Observateur du
Jeudi. Clest le poste que vous occupiez
lorsque F. Vouivre a fait appel a vous pour

prendre les commandes de la rédaction de la
UNE, peu aprés sa privatisation. Vous avez
roujours employé tous les moyens pour écra-
ser les aurres et vous faire valoir ; délations,
coups montés, chantages comprent au
nombre de vos techniques favorites et il n'y a
aucune raison darréter puisque ¢a marche.
Vorre force professionnelle tient dans votre
conception visionnaire d'un journalisme
moderne, tout entier tourné vers la recherche
du sensationnel au dérriment du véridique. La
vérité n’intéresse personne, elle est compli-
quée, ennuyeuse et longue & expliquer.

Vous avez d'ailleurs poussé cette logique jus-
qu'au bout en monmant secrétement une
societe de preduction de snuff movies appelée
TSR. (Trés Sale et Révolrant) dans laquelle
vous avez embarqué P. Lebeau, le directeur de
la chaine. Les snuff movies sont des films
vidéos proposant des scénes de meurtres, de
viols ou de rorrures 3 un public averri.
L'originalité de ces productions trés under-
ground tient au fait que les victimes (des clo-
chards mais surtout de vieilles prostituées que
vous achetez au Resplendissant Sun, le gou-
rou rout puissant de la secre Sun, qui arrondit
ses fins de mois grice 4 un imporwant réseau
de prostitution) subissent réellement les
sévices filmés. Bien évidemment, ces films
sont totalement illégaux, mais la derande est
forte, alors pourquoi se priver.

La vague de crimes touchant les journalistes
vedetres de la UNE fur d’abord un choc ter-

rible. Mais rapidement, vous vous éres apergu

que ces meurtres avaient un impact considé-
rable sur l'audience : les émissions lar-
moyantes présentant les deux premiers morts
comme des martyrs de la libre informartion
bataient tous les records d'audimar et vous
avez donc décidé de faire mousser l'affaire le
plus longtemps possible, d'abord en organi-
sant la protection weés meédiatisée des aurtres
présentateurs importants, puis en donnant un
pertit coup de pouce a 'assassin...

Le 23 février 1996 au soir, en compagnie de
vorre “ami(e)” P. Lebeau, vous soudoyez gras-
sement un des vigiles chargé de la protection
rapprochée de Jean-Claude NMarcisse, vous
abartez le second, puis vous endez le Bereta
gmm 4 Lebeau qui se fait une joie de des-
cendre I'infortuné. Caméra 4 I'épaule, vous ne
perdez pas une miette de la scéne, noamment
lorsque Lebeau (masqué bien siir) charcute le
foie de Narcisse avec une paire de ciseaux. Le
lendemain, vous glissez la cassete vidéo dans
la boite aux letrres de la UNE, a l'intention
d’E. Bougeotte et le tour est joué. Le film est
diffusé a l'antenne le soir méme. Tous vos
objectifs sont areint : Narcisse, qui vous fai-
sait chanter parce qu'il avair connaissance de
vos snuff movies mange désormais les pissen-
lits par la racine, l'audience remonte en fléche
et vous éres celul que le mystérieux serial-
killer a choisi comme porte parole de ses
crimes !




Devant le succés de cewe diffusion, vous
avez décidé de recréer et de filmer les autres
meurtres (la technique moderne fait des
miracles). Vous avez ainsi déja diffusé le
meurtre de Mireille Dumasque (toujours en
vous adressant la casserte) et vous étes en train
de préparer le film présentant I'assassinat de
Jacques de Roswell.

VOUS CONNAISSEZ

- B. Carpette, 'lhomme(la femme) d'affaire
versé(e) dans la politique. [l{elle) a appris par
J-C Narcisse que vous éres a la tére des films
TSR er vous avez éié obligé de céder 4 un
odieux chanrage. Carpette veur devenir le
patron de la UNE et grice 4 vous, il est en
wain d’y parvenir. Les actions onr fortement
chué il y a quatre mois de cela parce que
Vouivre avait annoncé une baisse probable
des bénéfices de la chaine, ce qui émit faux.
Les petits actionnaires ont vendu leurs ritres
en masse et le cours a chuté, Youivre espérairt
racheter les actions pour son compte au bout
de quelques jours mais vous avez vendu la
méche 4 Carperie qui a pu ainsi devancé
Vouivre (c'est ce qu'on appelle un délit d'ini-
tiés). Puisque Carpette est au courant de vos
activités illicites et que vous 'avez déja aidé a
devenir le second actionnaire de la chaine,
vous avez décidé de jouer sa carte 4 fond dans
I'espoir de I'accompagner dans son ascension.

- P. Lebeau. Le(la) directeur(rice) de la
chaine, complice du meurtre de MNarcisse. [l
appartient a un cercle trés privé de joueurs de
poker appelé I'As de Pique, regroupant les
plus gros bonnets de la mafia et quelques
industriels richissimes (dont Vouivre). Les
réunions du cercle ont lieu dans une piece
cachée qui jouxte le bureau de Lebeau.
Depuis peu, grice &4 un ingénieux systeme de
micro et de caméras cachés vous aidez Lebeau
a rricher (des mini-caméras filment les cartes
des adversaires de Lebeau et envoient I'image
sur un écran qui se trouve dans votre bureau
au moyen d’une oreillette discrete que porte
Lebeau, vous l'informez ensuite des bluffs
évenruels), Clest en le menacant de rout
dévoiler a ses partenaires que vous l'avez
contrainc & tuer Narcisse,

- F. Vouivre. Le(la) patron(ne} de la UNE.
Il appartient également a I'As de Pique. Vos
rapports sont tes professionnels, surtour
depuis que vous avez choisi de le doubler en
misant sur la réussite de Carpete.

- . Caillot. Le(la) délégué(e) syndicale de la
chaine. Sans doute la personne que vous
méprisez le plus.

AU MOMENT DU
MEURTRE

Vous avez passé la soirée dans vorre salle de
projection privée qui jouxte votre bureau &
visionner les rush du film reconstituant la
mort de Jacques de Roswell. Clest la que le
commissaire Salambo vous a trouvé et vous a
annoncé la  mort  de  Depavane.
Heureusement, vous avez eu le temps d’arré-
ter le magnétoscope avant qu'il n'entre dans la
piéce, mais la cassette est toujours dans 'ap-

pareil...

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

Vos objectifs au cours de la soirée sont :

- Faire en sorte que personne ne decouvre
que vous éres le parron des films Trés Sales er

Révolmants (TSR).
- Artirer les soupgons sur Lebeau,
- Aider B. Carpette a prendre la place de

Vouivre et négocier votre appui pour qu'il
vous nomme directeur de la chaine.




COMMENT SE LA
JOUER ?

Aprés ce que vous venez de lire, est-il enco-
re utile de préciser que vous étes une crapule
de la pire espéce. Soyez médisant a souhair,
mettez vous en colére 4 la moindre occasion,
négocier toujours aprement vos informations
ou votre aide, dires du mal de tour le monde
(quitte a inventer ou & mentir), soyez cynique,
semez la zizanie entre les gens et ne faites réel-
lement confiance 4 personne. Une seule chose
COMPIE : VOUS.

e e e o

Pour ce qui est du déguisement, un costume
SIrict er noir s'impose, et pourquoi pas une
paire de lunettes miroir. Prenez exemple sur
les grands méchants high-tech des films holly-
woodiens.

VOS REPLIQUES :

i § " ¥ u L
- "MNe vous fiez pas 4 ce type, il m'a dit qu'il
savait beaucoup de choses sur vous et il comp-
te bien s'en servir pour vous faire tomber !”

- “Seuls les plus forts survivent, c'est la loi de
la narure.”

- “Je vous écraserai comme une merde !”
- “S'informer farigue. Il est plus facile de

faire pleurer ou rire les téléspecrateurs que de
les faire réfléchir.”

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Avant d’accomplir une des actions décrites
ci-dessous, vous devez faire appel 4 un organi-
sateur qui vous exposera la marche a suivre.

- Pirater les fichiers informatiques de la Police
(2 Points Acrion). Votre passion pour 'au-
diovisuel s'est rapidement muée en passion
pour tour ce qui touche aux technologies

modernes, notamment l'informarique. Yous
avez ainsi découvert un moyen de vous bran-
cher sur les fichiers informartiques de la poli-
ce, ¢a peut toujours servir.

- Fouiller un piéce (1 Point Action),

YOS5 ACCESSOIRES

L'organisateur de la Soirée Enquéte vous
remettra une clef en débur de partie que vous
devrez conserver précieusement sur vous.
Clest la clef qui ouvre I'armoire de vorre
bureau. Elle contdent toutes les cassettes des
films TSR ainsi qu'un belle somme d’argent
en liquide, fruit des derniéres venies des
vidéos (500.000 francs soit 5 Points Action -
vous n'avez pas le droit de les utiliser vous
méme au cours de la soirée). Lebeau posséde
la méme clef.




Feuille de personnage de :

Hervé /
Henriette
ourbe

VULGAIRE, MECHANT,
REACTIONNAIRE

SA VIE, SON OEUVRE

Vous étes le(la) président(e) du CSA
(Censure et Surveillance de I'Audiovisuel).
Clest la que vous finissez tranquillement une
vie bien remplie, entuérement consacrée au
service d’'une cerraine idée de la France.
Fils(le) unique d'une riche dynastie d’indus-
triels berrichons, vous avez hérité d'une
immense foroune. Clest avec cet argent que
vous avez monté la “Tribune Berrichonne”,
un perit journal régional qui connut un cer-
tain succés et qui fur vite racheté par F.
Vouivre. Les quelques années passées 4 la tére

du journal vous ont permis dacquérir une
cerraine répuation locale que vous avez déci-
dé de mertre 4 profit pour vous lancer dans |a
politique. Elu sénateur sous I'ériquerte du
RPR (Regroupement des Provinciaux
Réactionnaires) vous vous €éres toujours inté-
ressé aux problémes du journalisme er cest
donc rour naturellement qu'a la fin de vorre
second mandar vous avez accepté de devenir
le président de France Radio, puis de la UNE.
Votre mission était d'en préparer la privarisa-
tion et I'on peut dire que si la premiére chai-
ne nationale gagne aujourd’hui beaucoup
d’argent c’est en grande partie a vous qu’elle le
doit. La technique érit simple :virer les vieux
animateurs has been pour les remplacer par
des animarteurs vedettes acherés aux autres
chaines. Bien siir, cela vous a valu quelques
rancunes dans le milieu, mais on ne fait pas
d’omelette sans casser d’ ceufs.

Journalisme mis & part, votre grande passion
c'est le foor ! 1l y a quatre ans de cela, vous
avez racheté le Vierzon Athlétique dont vous
vouliez faire une grande équipe. Sous votre
impulsion et grice 4 votre immense foriune
vous éres parvenu a faire de ce pertit club de
province une équipe d'envergure narionale.
Aprés deux années de folle ascension, la sai-
son 95 fur une véritable catastrophe : le club
jouait de malchance, enregistrant défaite sur
défaite malgré les nombreux joueurs interna-
Hionaux que vous rémunerez grassement, ef
cela vous ne pouviez le supporter. Alors, plu-
10t que de perdre la face, vous vous €tes réso-
lus 4 tricher. De nombreux clubs ont grand

besoin d'argent frais et de votre coré vous avez
besoin de gagner... Le début de saison a donc
vu le rerour du V. A. dans le peloton de téee
des clubs de division 1. Seule ombre au
rableau, I'humiliane défaite par 6 4 o en
coupe dEurope contre I'Olympique de
Montélimar il y a rtrois semaines. Vous éres
d'aurant plus furieux que vous aviez versé six
millions de francs 4 son(sa) président(e), B.
Carperte, pour que I'O.M. perde. Le pire,
c'est que I'infame Carpette a utilisé cer argent
pour transférer dans son club deux de vos
meilleurs joueurs, les célébres Georges
Ahouais et Jean-Pierre Poupin. Difficile dans
ce genre d'affaire de faire valoir vos droits,
puisque tourt y est parfaicement illégal. Mais la
vengeance est un plat qui se mange froid et
vous trouverez bien un moyen de renvoyer sa

politesse 4 Carpetre.

Ah oui, un dernier dérail. Vous ne devez pas
votre réussite sociale qu'a vos propres apri-
tudes professionnelles. Les tradirions occultes
sont encore vivaces dans le Berry et votre
grand-mére érait ce qu'il convient d'appeler
une sorciére (une vraie !). Elle vous a légué
cerraines de ses connaissances €r vous navez
jamais hésité a vous en servir lorsque le besoin
sen faisait senrir...




VOUS CONNAISSEZ

- B. Carperte, dont on a dit tour le bien que
VOUS pensiez.

- F. Vouivre, le(la) patron(ne) de la UNE
que vous connaissez bien. Il y a quelques
années, il avair financé secrétement une de vos
campagnes electorales. Le journaliste Bruno
Cahute avait découvert le pot aux roses er
avait dénoncé publiquement |'affaire. Vouivre
érait parvenu a érouffer le scandale a temps.
La UNE est également le sponsor officiel du

Vierzon Arthlénque.

- P Lebeau, le(la) directeur(trice) de la chai-
ne, auquel wvous

vendez régu-

litrement les

grilles  de

programimes

des aurres

chaines de télé, avanrt leur publication officiel-
le bien siir. Ce sont vos liens avec Lebeau qui
vous ont poussé 4 ne pas interdire les odieuses
diffusions des meurtres pendant le 20 heures.

- G. Caillo, le(la) représentant(e) syndicale
de la UNE. En compagnie de ses camarades
des Cellules Chrériennes Combattant pour le
Proléariat, cette petite vermine communiste
a récemment organisé une descente musclée
au Mo Limits”, un club trés fermé specialise
dans les plaisirs illicites, ol vous aimez a vous
rendre discrétement de temps a autres pour
“décompresser”. 1l vous a surpris dans une des
chambres capitonnées en grande renue sado-
maso en train de fouerter plusieurs jeunes
filles nues. Cer espéce d'illuminé s'est alors
auto-proclamé “bras armé de Dieu” et "ins-
rrument de la justice proléarienne”, il vous a
administré le fouer pour pénitence de votre
décadence bourgeoise et il est méme allé jus-
qua vous prendre en photo !

AU MOMENT DU
MEURTRE

Vous ériez dans le bureau de

Q] _ebeau auquel vous apportiez la
grille confidentielle des programmes
de France Télévision 2 pour les six
prochains mois. 1l devair vous remetrre
comme d’habitude une forte somme
d’'argent en liquide mais il a fair éar

d'un contretemps financier pour différer le
paiement (une fois que vous lui aviez donné la
grille). Le ton est un peu monté. Clest la
deuxiéme fois qu'il vous fair le coup et vous
sentez le coup fourré. S'il ne vous paye pas ce
qu'il vous doit ce soir (500.000 francs, euh
pardon, 5 Points Action) vous n'aurez aucun
scrupule a tout faire pour I'enfoncer.

C'est vous qui avez découvert le cadavre de
Depavane dans |'ascenseur, alors que vous
quittiez les locaux de la UNE. Vous avez
poussé un grand cri d’horreur et vous avez
immeédiatement prévenu la sécuricé,

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

Vas objecrifs au cours de la soirée ;
- Vous venger de Carperte.

- Trouver de l'argent par rous les moyens.
Les fortes sommes versees aux clubs de foor
vous ont mis sur la paille er vous ne supporte-
riez pas la honte d'une faillite. N'oubliez pas
que Lebeau vous doir 5 Points Actions.

Récupérer absolument la pellicule que
détient G, Caillot.
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COMMENT SE LA
JOUER ?

Vous étes |'image du provincial parvenu sans
culture ni complexe. Soyez gras er vulgaire,
pincez les fesses des filles en riant fort, racon-
tez des histoires dréles rtoujours un peu
cochonnes et jamais vraiment dréles, faites
des calembours vaseux, ramenez toutes les
conversations au foor, achetez quelques gad-
gets de mauvais golit dans un magasin de
farces et attrapes et utilisez-les au cours de la
soirée, mangez et buvez beaucoup et sale-
ment, rotez quand ¢a vous prend, essuyez-
vous le front avec un mouchoir blanc et
fumez le cigare ! Vos options polinques sont
claires : vous éres un libéral aracheé aux
valeurs de la droite la plus réactionnaire et
vous ne cachez pas cermines affinités intellec-
tuelles avec les théories de Jean-Marie
Lahaine,

La base de votre déguisernent est un costume
strict, un peu ringard si possible. Glissez un
coussin sous vortre chemise pour faire bedon-
nant et simulez un visage couperosé avec du
maquillage. Pour les filles, un willeur, un sac
4 main er des bijoux de vieille bourgeoise, une
permanente laquée et un maquillage criard

s imposent (suivez mon regard...}.

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Avant d'accomplir 'action décrite ci-des-
sous, vous devez faire appel & un organisateur
qui vous exposera la marche 4 suivre.

- Fabriguer une dagyde - poupée d’envolire-
ment - (2 ou 3 Points Action)

Vous devez apporter avec vous une petite
poupée de chiffon que vous uriliserez éven-
tuellement (mais pourquoi s'en priver f) au
cours de la soirée pour envoliter un ou plu-
sieurs aurres personnages. Le foncrionnement
est le suivant. D’abord, vous devez vous pro-
curer quelque chose appartenant a votre furu-
re victime (sous le contréle de I'organisareur).
Si vous parvenez a lui prendre un cheveu ou
une rognure d’ongle (bonne chance...), I'en-
volitement ne vous colitera que 2 Poinrts
Action. Sinon, vous pouvez également agir en
lui dérobant un objert lui appartenant depuis
longtemps et qui est imprégné par son fluide
(carte d’identité ludique, mouchoir usaggé...),
mais dans ce cas, |'envolitement vous colitera
3 Points Action. Quand vous avez l'objer,
vous devez I'accrocher a la poupée puis piquer
cette derniére d’une épingle au foie - dans la
cradition occulte, le foie est le sidge de I'ame -
en pronongant 4 voix haute et sans vous trom-
per la formule suivante (3 apprendre par
coeur) : “Maa Uma Cuma Ucuma Cucuma
Cuma Sicy” (faite tour ¢a a l'abri des regards

indiscrers et sous la surveillance de ['organisa-
teur). Yous avez alors le choix entre deux
effets différents. Ou bien la personne envoi-
tée se jete au sol en hurlant : © Je suis possé-
dé par le démon, c’est moi I'assassin , j'avoue,
argh, oui, argh...”. Elle redevient ensuite plus
calme mais maintient sa confession pendant
une demi-heure ("ow, c'est vrai je suis un
salaud, j’ai assassiné tour ces braves types”).
O bien elle se précipite vers une personne de
votre choix et tente de I'érangler (“Enc...
i'vais te ter I"). L'effer dure cing minutes
pendant lesquelles il faut maintenir I'envolicé
solidement, sinon il se lance sur la personne
désignée et recommence & I'étrangler. A vous
de choisir...

- Fouiller une préce (1 Point Action).

VOS5 ACCESSOIRES

Une poupée de chiffon pour fabriquer la
dagyde.




Feuille de persennage de ;

Gabiriel(le
Caillot

ANGELIQUE, CONTESTATAIRE,
MARXISTE

VERITABLE IDENTITE

Vous étes 'ange séraphin Eleriah,

SA VIE, SON OEUVRE

Vous éces un ange, un vrai. Pas un haut res-
ponsable de la hiérarchie angélique, mais juste un
petit séraphin envoyé en mission sur terre dans le
corps de Gabriel(le) Caillor pour assister les
hommes et les remerrre dans le droit chemin du
seigneur et de ['église carholique. Le pauvre Caillot
avair été victime d'un grave accident et les méde-
cins avaient annoncé sa mort clinique lorsqu'il
reprit soudainement vie (au moment ol vous pre-

niez possession de son corps). Sa (votre !) premie-

re phrase fur : "Je suis en mission pour le
Seigneur ! ”. Un résurrection vériablement mira-
culeuse. Vorre action se cantonna d'abord a divers
patronages et autres associations de jeunesse et
vous commenciez 4 désespérer de jamais faire
valoir vos compérences lorsque vorre archange de
turelle vous affecra & une nouvelle mission, beau-
coup plus intéressante. Les pontes du paradis ont
remarqué une augmentation assez importante du
nombre de suicides parmi le personnel de France
Télévision Un, Le suicide est un péché mortel et
toutes les dmes de suicidés sont promises 4 la dam-
nation éternelle. Vorre travail consiste désormais a
trouver l'origine de ces suicides afin de remédier
rapidement au probléeme. Voila donc trois ans
maintenant que vous travaillez a la UNE, au servi-
ce du courrier. Dés votre arrivée, vous avezx monié
la premiére organisation syndicale, affiliée a la
Confédérarion Marionale des Travailleurs
Chrétiens, dont vous éres le délégué pour la chai-
ne. Selon vous, les conditions de travail exécrables
des employés de la UNE explique en grande partie

les nombreux suicides. Les salariés rtra-

HAHITESTE
[
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vaillent trop, le stress est permanent et la direcrion
encourage le personnel & s'entre-déchirer pour
franchir les échelons.

De réunions syndicales en forums de réflexion,
vous faites peil 4 peu passer votre message qui tient
En [rois MOoTs : aUTogEstion, CONcertrion, action,
Les moyens que vous choisissez pour parvenir 4
vos fins sont d'ailleurs assez souvent musclés. Le
Christ lui-méme n’a-t-il pas fait preuve d'une cer-
raine violence pour abatire les érals des marchands
du Temple ? Le régne de l'argent-roi est le régne
du démon et les capirtalistes sont les marchands des
temps modernes. Face 4 eux, le prolémariat n'a que
bien peu d'armes ; les baffes, I'intdimidation, le
chantage constituent selon vous les seuls moyens
de faire valoir les droirs des plus démunis, qui sont
le véritable peuple de Dieu. Vos idées gauchistes er
vorre acrion militante ne sont bien évidemment
pas trés bien perques par les dirigeants de la chaine
et tous les moyens sont bons pour vous pousser &
abandonner la lurte : bureau vidé de son contenu,
ordinateur en panne, salles de réunions toujours
indisponibles, retenues sur salaire au moindre
retard... Mais plus les pressions se font insistantes
plus vous avez I'assurance d'étre sur la bonne voie.

Vous militez au sein de nombreux groupuscules
de chrétiens de gauche qui onrt pris conscience de
la décadence de notre sociéré et qui veulent agjr
pour préparer le grand soir. Vos camarades les plus
fidéles sont ceux des Cellules Chrériennes

& Combartrant pour le Proléariat. Mais vous ne

meénagez pas vos effores et vous vous barttez sur
rous les fronts. Ainsi, il y a quinze jours, vous
avez envoyé sous la signature mystérieuse de
Tange Gabriel”, un petit message sur la E
M@il Incerner du DOOM, un groupe de jeune
gens qui se bac contre le démons. Ils ont déja éli-




miné Jacques Calhouet, le parron des usines Pijo,
alias Azicath, démon majeur de la destruction et
lieurenant d’Asmodée, 'ange exterminateur, ainsi
que Philémon Piment d"Arverne, 'ex présentateur
vedette du JT de la UNE, mieux connu aux enfers
sous le nom d'Atsabane, démon mineur de la
médisance et lieutenant de Bélial, le prince de la
perfidie. lls ont 'un et aucre brillés vifs dans I'ex-
plosion de leur voiture. Du beau boulor !
Néanmoins, la destruction du corps d’'un démon
ne renvol pas son esprit dans les limbes et vous
avez donc communigqué au DOOM le moyen d'y
parvenir. Il faur réciter trois fois la formule “Sicy
Cuma Cucuma Ucuma Cuma Uma Maa” & voix
haute et sans se romper, puis dire “Au nom du
Pére, du Fils er de I'Esprit-Saint, je te chasse. Vade
retro (nom du démon)’”, en pointant un crucifix
dans la direction de la béte. Le seul probléme
consiste a trouver le nom du démon. Mais vous
savez qu'une Loi divine datant du Déluge impose
aux démons de toujours laisser aux hommes un
moyen de découvrir leur nom infernal. Dieu pense
4 tout...

VOUS CONNAISSEZ

- Francis / Francine Vouivre, le(la) président(e) de
la chaine. Vous vous éres toujours senti trés mal a
I'aise en sa présence, sans jamais savoir vraiment
pourquei. Il est rop aimable et souriant pour étre
honnére. A vos yeux, il symbolise tour ce que le
patronart capiraliste a d'inhumain et de vil.

- Patrick / Parricia Lebeau, le(la) directeur(trice)
de la chaine. Il fur embauché par Vouivre pour
“dégraisser” I'entreprise, autrement dit pour licen-
cier 4 wour de bras. Vous avez souvent affaire 4 lui

dans le cadre de vos activités syndicales. Vous lui
avez notamment faic parvenir une lecre incendiai-
re, dans laquelle vous vous insurgiez contre le trai-
tement ouvertement pro-gouvernemenral des
reportages et des émissions au moment des greves
de décembre 95. 1l n'a méme pas jugé urile de vous
répondre. Vous le dérestez, ce qui n'est pas trés
chrétien, et il vous le rend bien,

- Etienne / Emmanuelle Bougeoue, le(la) direc-
reur(trice) de I'antenne. Sans doure le principal res-
ponsable du climar détesmble qui régne parmi les
employés de la UNE. Il martyrise ses subordonnes
er ses crises de colére sont célébres. Pour vous, c’est
le diable incarné,

- Hervé [ Henriette Bourbe, le(la) président(e) du
CSA (Censure et Surveillance de I'Audiovisuel).
Avec quelques uns de vos amis militants des
Cellules Chrétiennes Combarant pour le
Prolétariat, vous avez récemment organisé une des-
cente au Mo Limis”, un club wés privé ol se
réunissent des bourgeois décadents amareurs de
plaisirs illicites. Vous avez entiérement ravagé le
club er dans une des chambres capitonnées vous
avez découvert H.Bourbe en grande tenue sado-
maso en train de fouetter plusieurs prostituées.
Vious avez retourné le fouer contre lui (il I'a bien
cherché) et vous étes fait une joie de le prendre en
photo, ¢a peut toujours servir.

AU MOMENT DU
MEURTRE

Vous n'avez pas quiteé les bureaux de la Une avec
les autres employés car vous aviez une réunion de
cellule a préparer er vous vouliez finir de rédiger

les Accords d'Entreprise, que vous appelez ironi-
quement “votre pacte avec les démons”. Vous avez
passé route la soirée dans votre bureau sans voir
personne et vous avez été més surpris lorsque le
commissaire Salambo vous 2 annoncé la mort de
Depavane. Malheureusement, vous navez aucun
alibi puisque vous étiez seul au moment du crime.

On ne peur pas dire que vous regretriez réelle-
ment la mort de Depavane, ce qui vous ne
empéche pas de dire une petite priére pour son
ame qui doit bien étre en enfer & I'heure qu'il esr.
Vous aviez eu quelques mots avec lui au moment
des gréves de décembre 95 ; d'insultes en menaces,
la tension érait monté et vous lui aviez coller vorre
plus belle droite dans les dents. MNarcisse avair tenté
de s'interposer et dans ['élan il s'érait mangé le
gauche. Deux d'un coup !

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

Vos objectifs pour la soirée sonr :

- Obtenir les meilleures conditions de vie pour
vos camarades afin de prévenir de nouveaux sui-
cides. Vous avez dailleurs élaboré les nouveaux
“Accords d’Entreprise” régissant les relations entre
les dirigeants et les salariés de la UNE que vous
devez faire signer 4 Bougeore, 4 Lebeau et
Vouivre. Utilisez tous les moyens pour les y
contraindres




- Utiliser la photo compromettante de Bourbe
pour faire pression sur lui (il sait que vous la pos-
sédez). A vous de dérerminer quel est Pobjer du
chanrage.

- Wous disculper du meurtre (en chargeant vos
patrons ?).

Comment se la
jouer ?

Vous étes le résuliar d'une symbiose réussie entre
I'abbé Pierre et Arlete Laguiller. Au XXéme
siécle, l'acrion chrétienne est nécessairement
marxiste. Aucune aurre chéorie politique ne place
le bonheur er la fraternité entre les hommes au
nombre de ses préoccupations
Echafaudez une théorie politico-religieuse crypro-
marxiste d'inspiration évangélique qui tienne la
route et défendez-la bec et ongles (le Christ est le
premier communiste, cest bien connu). Die
“camarade” lorsque vous adressez la parole 4 quel-
qu un (vous pouvez de temps a autre laisser échap-
per un “mon fils"), soyez virulent dans vos propos,
ne ratez jamais une occasion de vous opposer & un
de vos trois patrons (Vouivre, Lebeau er
Bougeorte), citez la Bible (particuliérement
I’Apocalypse de 5t Jean qui est votre texte favori)
et le Manifeste du Parti Communiste.Pour le look,
rien de plus facile : un sous-pull en jersey ou un
pull 4 col roulé seventies, un pantalon en velours

premiéres,

élastique ou un jean bleu avec un pli de repassage,
une croix en bois genre new age, une casquerte de
mimile ou un béret.

VOS REPLIQUES :

- “Un coup de poing dans la gueule n'a jamais
tué personne.”

- “Camarades, I'heure du grand soir est venue et
son carillon vengeur sonne le glas des oppresseurs
capitalistes ! Unissons-nous mes fréres, er
ensemble, libérés de wus les péchés bourgeois,
nous gagnerons notre salut révolutionnaire !”

o " v ' ™
- "Je suis en mission pour le Seigneur...

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Artenrion, votre condirion angélique vous impo-
se de ne jamais mentir (par contre vous pouvez
YOus [aire...}

- Connaitre le plus grand péehé d'une personne (2
Points Actions). Pour y parvenir, il faur que votre
interlocuteur accepte d'abord de vous ouvrir son
coeur, En présence d'un organisateur auquel vous
aurez discrétement demander d'écouter la conver-
sarion, adressez-vous ainsi 4 la personne que vous
désirez sonder : “Camarade (ou mon fils), la vie est
bien difficile quand on n'a pas la conscience tran-
quille, Je peux vous aider, si vous acceptez de vous
confier & moi. Le voulez-vous " Il suffit que le
mot “oui” soit prononcé dans la réponse pour que

le pouvoir fonctionne, (Ex : "Euh, c'est & dire que
oui, mais je n'ai rien & me reprocher..”).
Retournez voir I'organisateur qui vous livrera I'in-
formation.

- Discerner la vérité du mensonge (2 Points
Acrions). En présence de lorpanisateur, posez une
question simple a un autre personnage et laissez-le
répondre. Quelques insants plus rard la personne
restée crachera un caillou ou une vipére (en plas-
tique !) si elle a menti er une pierre précieuse si elle
a dit la véricé.

- Fouiller un pigce (1 Point Acrion).
- Crocheter un sevrure (1 Point Action)

Les bourgeois ne vous ouvrent que rés rarement
leurs portes alors il a bien fallu apprendre a se
débrouiller tour seul,

VOS ACCESSOIRES

Vous devez impérativement vous procurer ces
objets et les porter sur vous au cours de la soirée,

L'humanité (ou le Manifeste du DParti
Communiste) dans une poche er la Bible dans
l'aurtre, Les Accords &_m._.:_._mﬁlmm que vous devez
faire signer aux dirigeants de la UNE (document
inclus dans vortre dossier jeu). Une pellicule photwo
sur laquelle se trouve la photo de Bourbe en tenue
sado-maso. Un petit canif pour crocheter les ser-
rures.




Confédération Nationale des T ravailleurs Chrétiens

Accords d’Entreprise régissant les rela-
tions entre les dirigeants et les salariés
de la UNE.

Aftendu gue I'histoire de toute société jusqu’d nos jours n'c
&1é que I'histolre de luttes de classes,

Attendu que les deux classes ennemies s'appellent aujour-
d’hui bourgeoisie et prolétariat,

Attendu que les Evangiles nous commandent de nous aimer
les uns les autres,

Aftendu que la lutte entre les deux classes s'achéve toujours
soit par une transformation révolutionnaire de la société toute
enfidre, soit par la destruction des deux classes en lutte,

Attendu que les deux classes, représentées Icl par E.
Bougeotte, P. Lebeau et F. Vouivre pour la bourgeoisie et G.
Cailiot pour le proiétariat, ne désirenl pos lewr destruction
mutuelle et souhacitent respecter les commandements divins,

I o été décidé que la vole de la transformation révolu-
tionnaire s'imposait. Les cadres de cette transformation
sont les sulvants :

- Tous les employés de ko UNE, dirigeants et saiariés,
toucheront le méme salaire, fixé & 10.000 francs par
mois. Les augmentations sont votées en assembiée
generale par tout le personnel.

- Les décisions artistiques, commerciales et financiéres des
dirigeants de la UNE seront soumises & |'approbation des
comités prolétarens de gestion constitués par les saloriés de
la UNE.

- Les dirfigeants sont révocables G tout moment apres un
vote de |'ensemble des comités prolétariens.

- Le bé&nédicité sera dit avant chaque repas a la cantine
et on procédera & une lectuwre de la Bible pendant les

repas.

- Le catéchisme est obligatoire pour tous une fols par
semaine, ainsl que la confession une fols par Mois.

- Un portrait de Kardl Marx et de Sc Sainteté le Pape seront
accrochés dans tous les burequx.

Fait & e

E. Bougeotte, P. Lebeau,

F. Vouivre, G. Cadillot,



Feuille de personnage de :

ernard /
ernadette
arpeftte

MYTHOMANE, SCHIZOPHRENE,
CHARMEUR.

SA VIE, SON OEUVRE

Toutes nos félicirations, vous étes I'assassin !
Enfin, les images ne sont pas trés claires dans
vorre tére mais Vous vous SOUVENEZ en avoir
assassiné au moins quatre : Dumasque,
Roswell, Depavane et Cahute. Pour Narcisse,
VOUs n'avez aucun souvenir mais tout cela est
rellement flou qu'il ne fauc jurer de rien.
Comment pouvez-vous étre le mystérieux
serial-killer tueur de journalistes sans en avoir
la certitude absolue ? Tour simplement parce
que vous éres gravement malade depuis lang-
temps et qu’il vous arrive fréquemmenr de

faire des choses que vous oubliez ensuite,
C'est d'ailleurs ce qui C'est passé pour les
quatre assassinats : vous avez la certitude
d’éwre le coupable mais vous ignorez réelle-
ment pourquol vous les avez tué et les cir-
constances des meurtres sont extrémement
ncbuleuses. Vorre schizophrénie mythoma-
niaque a4 tendance sadique vous a d'ailleurs
valu de connaitre pendant plusieurs années les
joies de I'hopimal psychiatrique, mais vous
avez mis fin au traitement depuis que vous
vous étes lancé dans la vie publique.

Vos activités sont nombreuses. Vous possé-
dez plusieurs entreprises (La Vie Chére,
Abidas, Dégraillon) rachetées alors qu’elles
éraient au bord du dépdr de bilan. Vous étes
le président d'un club de foor, 'Olympique
de Montélimar, qui vole de victoire en victoi-
re depuis que vous l'avez repris en main (le
dernier match de coupe d'Europe fut rempor-
t¢ contre le Vierzon Arhlétique par 6 4 o ).
Vous venez dailleurs de racheter au V.A.
deux de ses meilleurs joueurs, Georges
Ahouais et Jean-Pierre Poupin, ce qui n’a pas
du faire rés plaisir 2 son dirigeant, H.
Bourbe, Une quesrion se pose d'ailleurs a pro-
pos de ce transferrt : vous ne parvenez absolu-
MENt pas 4 Vous souvenir comment ni oil vous
avez trouvé les millions nécessaires | Vous avez
également éré élu dépué de la Dréme sous
Iétiquerte du MRG (Maastrichiens pour la
Résurrection du Général). Enfin, er depuis
peu, vous éwes le second acronnaire de la
UNE. On peur dire que sur ce coup li vous
avez bien goupillé vorre affaire. Grace a une

indiscrétion de feu Jean-Claude Narcisse (une
vielle amirtié vous liait M'un a I'autre car vous
aviez animé ensemble plusieurs rlk-show
télévisés sur les entreprises), vous avez appris
qu’ E. Bougeotte, le directeur d’antenne de la
UNE, érait également le patron des films TSR
(Tres Sale er Révoltant), une sociéé de pro-
ducrion de snuff movies. Les snuff movies
sont des films vidéos proposant des scénes de
meurtres, de viols ou de tortures 4 un public
averti. L'originalité de ces productions trés
underground et toralement interdites tient au
fair que les victimes (des clochards, des pros-
titudes...) subissent réellement les sévices fil-
més. Vous avez marchandez votre silence en
exigeant de Bougeotte qu'il vous aide a deve-
nir le patron de la UNE (un réve d’enfant).
En décembre g5, les actions de la UNE ont
soudainement chuté aprés une déclaration de
Vouivre, dans laquelle il annoncait de trés
mauvais resulars pour lannée. Bougeotte
vous a alors prévenu qu'il s
monté par Youivre qui comprait racheter lui-
méme les titres aprés quelques jours de baisse.
Vous I'avez done grillé sur le poteau. Vouivre
a du en avaler sa cravate.
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agissait d'un coup

¥

Reste un probléme. Pourquoi, méme si vous
ne contrélez pas vraiment vos “crises”, avez-
vous choisi inconsciemment de tuer ces
quatre (ou cing) journalistes, et spécifique-
ment ceux-la. La seule raison plausible est que




vous détestiez la plupart d'entre eux (sauf
Marcisse). Vous étiez d'ailleurs en procés
contre Dumasque et Depavane pour diffama-
tion. Mais ce ne sont la que deux affaires
parmi les 10 ou 15 sur lesquelles planchent vos
avocats en permanence. Alors...

VOUS CONNAISSEZ

- F. Vouivre, le patron de la
UNE. Vos rapports sonc plus

que tendus depuis que vous vous

étes installés dans les locaux en rant que
second actionnaire. Mais ce vieux débris ne
vous fait pas peur,

- E. Bougeorte, le(la) directeur({trice) d’an-
tenne de la UNE. Aprés le chantage auquel
vous I'avez soumis, il doit vous en vouloir a
mort, alors méfiance...Reste ['épée de
Damoclés TSR que vous pouvez toujours
faire planer au dessus de sa tére s'il se montre

(rop remuant,

- P. Lebeau, le(la) direc-

reur(trice) de la chaine. Vos

rapports sont uniquement pro-
fessionnels.

- H. Bourbe, le(la) président(e) du

- CSA (Censure et Surveillance
A J..'_ de I’ Audiovisuel) et patron(ne)
; du Vierzon Athlétique. Aprés
le rtransfert de Georges
Ahouais et de Jean-Pierre
Poupin, il doit lui aussi avoir
une dent contre vous. |l cher-
chera strement &  vous
embrouiller, ne vous laissez pas
faire !

- G. Caillor, le(la) déléguéle) syndical
de la Confédération NMNarionale des
Travailleurs Chréniens. Un looser.

AU MOMENT DU
MEURTRE

Vers 20hoo, vous recevez un coup de fil de
Vouivre qui vous demande de venir a la UNE
pour régler quelques affaires urgentes. Yous
arrivez vers 21thoo et vous montez immeédiare-
ment dans votre bureau ol vous appelez
Depavane en lui demandant de vous
rejoindre. Puis, vous vous dirigez vers le
bureau de Vouivre. 1l vous accueille aimable-
ment, vous présente plusieurs contrats et vous
entretient de choses et d'aurres concernant
I'avenir de la chaine, ce qui ne manque pas de
vous étonner. Aprés tois quart d’heure de
conversation, Vouivre vous dit qu'il désire
prendre un peu de repos dans sa gargonniére
el vous raccompagne jusqu'a vorre bureau
pour que vous puissiez étudier les contrats
rranquillement. Dés que Vouivre disparait au
bour du couloir, mu par une force érrange,
vous vous précipitez vers le parking er vous
interceptez Depavane au moment ol il
pénétre dans I'ascenseur qui méne aux rages.
Avant que le journaliste air le temps de dire
un mot, vous lui drez une balle dans la tére
puis vous lui sectionnez le foie avec un cou-
reau. Yotre crime accompli, vous regagnez
votre bureau ol vous vous lavez les mains en
hite et c'est la que Salambo vous trouve er
vous annonce la mort de Depavane.




UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

Vos objectifs pour la soirée :

- Vous disculper des meurtres en chargeant
Vouivre dans le but de prendre sa place.

- Comprendre ce qui vous arrive,

- Etre aimeé de tout le monde.

COMMENT SE LA
JOUER ?

Sous votre apparence d’homme d’affaires
branché & qui tour réussit et toujours heureux
de vivre, vous értes rongé par la peur. Vous
assassinez des gens sans savoir pourquoi. Une
force vous habite qui vous pousse & com-
mettre des crimes odieux et rien ne semble
pouvoir empécher cette force d’agir en vous, a
voIre insu et contre votre propre volonté.
Plusieurs fois, vous avez tenté de metrre fin &
vos jours pour que le cauchemar cesse, mais
vous étes rop liche pour aller jusqu’au bour.
Pour interpréter Carpette, jouez crescendo au
fur et & mesure que la soirée avance. Au
débur, soyez enjoué, ouverr, souriant, bla-
gueur, inventez des histoires abracadabrantes
pour vous faire mousser, parlez de foor et de

politique (prenez exemple sur le wvrai
Carpertte). Vious avez des solutions miracles
pour résoudre le chémage et les problémes de
la crise. Parlez de vous 4 la troisiéme personne
en disant “nanard” ou “nenette” (si vous étes
une fille); appelez les autres “coco”. Plus la
soirée avance, plus vous vous renfrognez et
plus vous devenez nerveux. Un rien vous mert
en colére, vous ramponnez mécaniquement
vorre front en sueur, vous riez nerveusement,
vous menacez d’intenter un procés a ceux qui
vous accusent. La crise sociale est trop forte,
les chémeurs rop nombreux, on court 4 la
catastrophe. Un avenir noir se dessine et per-
sonne n'y pourra rien changer,

Votre costume doit suivre la méme évolu-
tion. Portez un costard cravare {ou un railleur
pour les filles} impeccable et twrés branché, et
laissez-vous aller 2 mesure que la soirée avan-
ce. Dénouez la cravate, enlevez vos chaus-
sures, tombez la veste, mettez vos doigts dans
le nez, grattez-vous sous les aisselles...

VOS REPLIQUES :

- “Clest simple mon coco, tu engages tous les
chémeurs et tuw montes des équipes de foor.
Tu organises le mega-championnat donc
mega-sponsors et donc mega-thunes. Encore

un bon plan 4 Nanard !”.

- “Il en a marre Nanard™ ou “Ras la casquer-
te, Nénette”.

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Avant d’accomplir une des actions décrites
ci-dessous, vous devez faire appel 4 un organi-
sareur qui vous exposera la marche a suivre,

- Foutller une piéce (1 Point Acuon).

- User de vorre charme magnétique (2 Points
Action)

Vous avez déja remarqué que vos sourires
colgare er vorre apparente bonhomie pousse
les gens a vous faire la plus rorale confiance,
Prévenez un organisateur que vous souhaitez
user de votre charme magnéuque sur un des
joueurs, puis passer une dizaine de minutes en
sa compagnie et sortez le grand jeu. Pendant
la demi-heure qui suit, la victime du charme
ne dira plus de mal de vous et prendra méme
votre défense s1 vous étes inquiété,




Feuille de personnage de :

Patrick
Patricia
Lebeau

NEVROSE, JOUEUR,
EGOCENTRIQUE

SA VIE, SON OEUVRE

Vous étes le directeur de UNE. Tour droit
sorti d'HEC ({Hégémonie Economique
Capitaliste) vous étes un pur produit du sys-
téme que vous avez toujours servi fidélement
et qui vous le rend bien. Surnommé “mon-
sieur 50%” par la presse depuis plusieurs
années, vous vous éres fait une specialite du
“dégraissage” d’entreprise, aurrement dit du
licenciement 4 tour de bras. Depavane émit
d’ailleurs sur vorre liste noire des employes en
instance d’expulsion ; ses émissions n'intéres-
saient plus le public et le public a roujours rai-

son. Cest ceue réputation d’homme sans
complexe ni conscience face aux dures lois du
marché qui vous a valu d’érre choisi par F.
Vouivre lors de la privatisation de la UNE
pour en devenir le directeur. Il avait dailleurs
déja fait appel a vos services précédemment
pour remertre & flots cerraines des entreprises
de son groupe (Gerbais-Valonne, Triathlon,
Vouivre travaux Publiques...).

Depuis que vous travaillez pour la UNE,
votre existence jusqu'alors facile er dorée,
prend peu 4 peu des allures de cauchemars,
Lentement, vous avez glissé sur la pente
savonneuse de ['illégalité er du vice, et vous
vous sentez incapable de faire marche arriére.

Le premier pas vers le coté obscur fur vorre
entrée au sein d'un cercle de jeu trés ferme,
I'’As de Pique, ol se réunissent tous les gros
bonnets de la pégre et quelques industriels
richissimes. C'est F. Vouivre qui vous y a
introduit. Les sommes qui y sonrt jouées sont
souvent colossales et vous avez beaucoup
perdu. Un jour que vous confiez vos angoisses
a E. Bougeorre, le(la) direcreur(rrice) de 'an-
tenne, il(elle) vous proposa de vous aider a tri-
cher grice 4 un ingénieux systéme de micro et
de caméra cachés, en échange de votre partici-
pation financiére dans sa sociéré de snuff
movies, les films TSR (Trés Sales er
Révolmants). Les snuff movies sont des films
vidéos proposant des scénes de meurtres, de
viols ou de rortures & un public avern.
L'originalité de ces producrions trés under-
ground rient au fair que les victimes (des clo-

chards, des prostituées...) subissent réellernent
les sévices filmés. Vous avez accepré sa propo-
sition mais vous n'imaginiez pas a quel point
vous alliez le regreuter.

Ce salaud de Bougeotte vous a récemment
soumis & un odieux chantage : il voulair assas-
siner Jean-Claude Narcisse et filmer le
meurtre pour le diffuser au 20 heures en fai-
sant croire que la cassette avair éré envoyée par
le myseérieux serial-killer. Si vous refusiez de
twer Narcisse et de lui arracher le foie pendant
quiil filmait la scéne, il raconmit toutes vos
tricheries aux membres de I'As de Pique.
Impossible de refuser.

Le 23 février au soir, Bougeorre soudoie
grassement un des vigiles chargés de la protec-
tion rapprochée de Jean-Claude MNarcisse,
abat le second. puis il vous tend le Bereta
gmm et vous ordonne de descendre I'infortu-
né journaliste. Caméra a ['épaule, il filme
toute la scéne, Lhorreur arteine son paroxys-
me lorsqu’il vous oblige a découper le foie de
vorre victime avec une paire de ciseaux. Vous
n'oublierez jamais...




VOUS CONNAISSEZ

- F. Vouivre, le(la) patron(ne) de la UNE. II
fréquente également I'As de Pique et porte le
méme ratouage que vous sur 'avane bras droit
(Voir plus loin). Vous lui devez soo.coo
francs (soit 5 Points Acrions), qu'il vous a pris
au poker. Mais vous craignez d’avaniage les
réactions des mafieux membres du cercle,
alors il attendra encore un peu.

- H. Bourbe, le(la) président(e) du CSA
(Censure et Surveillance de I'Audiovisuel).
Réguliéremenr, vous lui achetez les grilles de
programme des autres chaines de rélé bien
avant leur publication officielle. F. Vouivre
vous donne une forte somme dargent en
liquide que vous remertez 4 Bourbe. Lors de
vos deux derniéres renconrres, vous avez argué
auprés de Bourbe d'un contretemps financier
pour différer la remise de cette somme, dont
vous aviez grand besoin pour payer vos dertes
de jeu (s00.000 francs, soit 5 Points Acrion
sont toujours dans le tiroir de vorre bureau.
Vous n'avez pas le droit d'uriliser cet argent
au cours de la soirée, il doit servir 4 honorer
vos dettes). 5i Vouivre venait 4 I'apprendre...

- E. Bougeortte, le(la) directeur(trice) de I'an-
tenne. Vous le haissez plus que tout, mais il
vous tient. Les réunions du cercle ont lieu
dans une piéce cachée qui jouxte votre
bureau. Depuis peu, grice 4 un ingénieux sys-
téme de micro er de caméras cachés Bougeoue
vous aide a tricher (des mini-caméras filment

les cartes de vos adversaires et envoient "ima-
ge sur un écran qui se rouve dans le bureay
de Bougeotte ; au moyen d'une oreillette dis-
créte que vous portez pendant les parties,
Bougeotte vous informe des bluffs évenruels),
Vous perdiez beaucoup, mais depuis que le
systéme est en place, vous commencez i
remonter la pente. C'est en vous menagant de
tout dévoiler a vos partenaires, qui ne sont pas
enfants de choeur, que Bougeotie vous a
contraint a ruer Narcisse. Vous vous vengerez
de cet ignoble chantage.

- G. Gaillor, le(la) délegué(e) syndicale de la
UNE. Etonnamment, sa présence vous récon-
forte. C'est un sale communiste bien siir, mais
c'est un homme bon et pur au milieu d’'un
océan de vices et de péchés.

AU MOMENT DU
MEURTRE

Vous étiez dans vorre bureau en compagnie
d'H. Bourbe qui vous remerttaic la grille des
programmes prévisionnels de France
Télévision 2. Le ton est un peu monté lorsque
vous lui avez annongé que vous ne lui remet-
triez pas 'argent aujourd’hui.

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

Vos objectifs pour la soirée sont :

- Ramasser de I'argent par tous les moyens
(en jouant au poker par exemple).

- Faire plonger E. Bougeotte.

- Yous disculper absolument du meurtre de
Narcisse en particulier et des autres meurtres
en général.

COMMENT SE LA
JOUER ?

Cadre au bord de la crise de nerfs ! Vous étes
dans un érat d'angoisse extréme. Rongez-vous
les ongles, soyez bourré de rics nerveux,
batouillez, pleurez si la tension monte, soupi-
rez souvent, fumez en écrasant vos cigarettes
juste aprés les avoir allumées (si vous étes
fumeur) ou allumez-en plusieurs en méme
temps, remplissez une bouteille de whisky
avec du jus de pomme er “saoulez” vous i
mort. Les seuls moments oii vous semblez
reprendre gotir 4 la vie sont les parties de
poker. Quand vouis jouez accentuez encore
VOs rics, Fiez perveusement 4 la moindre
blague, tremblez en pasant vos cartes sur la
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table. Si jamais quelqu’'un vous accuse du
meurtre de |-C Narcisse, précipitez-vous vers
la fenétre et menacez de vous suicider.

Pour le look, habillez-vous avec un costume
froissé et une chemise sale, metez deux
chaussertes de couleurs différentes ou des bas
filés, dénouez votre cravate et laissez-vous
pousser une barbe de quelques jours si vous
étes un garcon, ou faites couler votre
maquillage si vous étes une fille, glissez un
vieux mouchoir dans votre veston en guise de
pochertte... Vous devez avoir 'air d'un cadre
qui se néglige depuis plusieurs jours.

VOS REPLIQUES :

- "La vie n'a plus de sens et je suis seul(e), si
J
seulle)...”

- “Vous préférez jouer au poker ou a la rou-
lette russe "

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Pour accomplir une de ces actions, vous
devez vous rapprocher d’un organisateur qui
vous indiquera exactement la marche a suivre.

- Tricher au poker (1 Point Action). Méme
sans la caméra et les micro vous avez quelques
dons pour ¢a. Comment faire ? Procurez-vous

deux jeux de 54 cartes identiques, gardez-en
un pour vous et donnez l'autre & I'organisa-
teur. Prévenez-le que vous comprez tricher
avant de commencer & jouer. Au cours de la
partie, sur un signe discret et convenu &
I'avance il viendra vous voir et vous demande-
ra de le suivre sous un préexte quelconque.
Grice au second jeu, il pourra échanger cer-
raines cartes de votre main contre d’autres,
selon ce que vous lui demanderez. Retournez
alors vous asseoir et pricz Dieu qu'il n'y air
pas 2 fois la méme carte en jeu aurtour de la
table...

- Faire les poches (2 Points Acrtions). Vous
n'avez pas de réel ralent pour le pick-pocket
mais votre entrainement pour rricher aux
cartes vous a un peu délier les doigts et vous
étes prét a tourt pour rouver de I'argent. Vous
devez prévenir ['organisateur et lui indiquer
non seulement qui vous voulez voler mais
aussi quelle poche vous videz de son contenu
(la poche avant gauche du pantalon d'untel).
Sous la surveillance discréte de |'organisateur,
engagez une CONVErsarion avec votre victime
en érant assez proche d'elle pour que le vol
soit vraisemblable, Puis, retournez voir 'orga-
nisateur qui vous remettra le contenu de la
poche s'il estime que le vol a éié possible,

‘est 4 ce moment que vous paierez les 2
Points. Si la poche fouillée est vide, les 2
Points sont perdus (soyez observateur !).
Arttention, remettre en place le fruic de vortre

larcin vous cotitera 2 nouveaux Points.

- Fouiller une piéce (1 Point Action).

VOS ACCESSOIRES

Faites-vous dessiner un as de pique au mar-
queur sur I'avant bras droit (tous les membres
du cercle en ont un). L'organisateur de la
Soirée Enquéte vous remertra une clef en
début de partie que vous devrez conserver
précieusement sur vous. Cest la clef qui ouvre
I'armoire du bureau de Bougeotte. Elle
contient toutes les cassetres des films TSR,
Bougeotte posséde la méme clef.




Feuille de personnage de :

Khaled / Khalida
Bekhtaoui dit

“Phelps”

TECHNO-MANIAQUE, NATF,
OBSTINE

SA VIE, SON OEUVRE

Erudiant au département “Science er technolo-
gie du furur” du “péle” universiraire de Sofia
Ant-Police (sur la core d"Azur), vous éres un
fondu du high-tech. Vous passez vos journées
dans les laborawires 4 érudier les courbures
ioniques de |'espace, les procédés de démolécu-
larisation astrale er les champs de force & parti-
cules gamma. Vous bidouillez sans cesse des
gadgers abracadabrants, dont le fonctionnement
est plus qu'aléaroire. Néanmoins, vorre acharne-
ment vous a deja valu d’obenir quelques résul-
[ars surprenants, notamment dans le cadre de
vos études sur les ondes antiprotoniques a
rayonnement nucléaire émises par .. les
démons !

Votre découverte a fair sensation, surtour
aupreés de vos professeurs, qui vous ont immé-
diatement expulsé de leur cours. Seuls quelques
uns de vos plus proches amis ont accepré de se
rendre & I'évidence. Les démons existent, tour
comme il existe un moyen scientifique de les
repérer. AVec eux, vous avez monté une organi-
sation secréte, le DOOM (Département
d'Opposition  aux Offensives Maléfiques),
L'objectif que vous vous étes fixé est simple er
radical : détecter les démons et les éliminer. Le
DOOM a déja deux réussites majeures a son
palmareés : les assassinats de Philémon Piment
d’Arverne, le présenrateur vedette du 20hoo, et
de Jacques Calhouer, le patron des usines de
Pijo, tous deux morts dans I'explosion de leurs
ouatures. PPDA n'émir aurre qu’Arsabane,
démon mineur de la médisance e lieutenant de
Bélial, prince de la perfidie, et Jacques Calhouer
dissimulait les traits immondes d'Azicarh,
démon majeur de la destruction er lieutenant
d’Asmodée, 'ange exterminateur. Ces deux
“assassinats” ont éré revendiqués officiellement
par le DOOM et vous commencez 4 étre pris au
SErieux.

Vous avez fait du beau boulot, mais le temps
n'est pas encore venu de vous endormir sur vos
lauriers, car vous avez récemment repéré une
émission d'ondes antiprotoniques & rayonne-
ments nucléaires de force 9 sur |'Echelle
d'Acrivite Maléfique, qui en compee 10 ! Sa
rémanence particulaire se concentre sur |'im-
meuble des bureaux de la UNE, mais jusqu'a
présent, vous n'étes pas parvenu i identifier la
personne qui émet les ondes. Le DOOM a donc
décidé d'organiser une expédition dans les

locaux de la UNE pour découvrir 'identité du
démon qui s'y cache. Comme toujours, vous
vous étes immédiatement proposé pour agir. Le
plan émair audacieux er a bien failli réussir (voir
“Au moment du meurtre”), mais vous ne déses-
pérez pas d'areindre votre but au cours de |a
confrontation,

VOUS RECONNAISSEZ

- P. Lebeau, le(la) directeur(trice) de la chaine,
dont vous avez contrefait la voix pour annoncer
la venue du livreur de pizza.

- F. Vouivre, le(la) patrron(ne) de la UNE.

- B. Carpente, le(la) politicard(e) affairiste diri-
geant un club de foor.

AU MOMENT DU
MEURTRE

Vers 21h30, vous vous branchez sur le circuir
de communication interne de la UNE et en
vous faisant passer pour P. Lebeau, le directeur
de la chaine, vous annoncez au gardien qu'un
livreur de pizza va se présenter a la réceprion et
qu'il doir le laisser monter. A 21h43, vous entrez
dans les lecaux de la UNE, tour se déroule
comme prévi. Armé de vorre détecteur 4 ondes
antiprotonigues, vous foncez vers les érages d’oit




proviennent les plus fortes radiations. Vous
approchez du bur, lorsque brusquement, les flux
antiprotoniques se brouillent, aprés quelques
fastidieuses manipulations vous parvenez a repé-
rer une nouvelle émission qui vient du sous-sol.
Vous vous lancez dans cette direcrion mais vous
étes interceptez dans un couloir par le commis-
saire Salambo, qui vous apprend la mort de
Depavane er vous prie de bien vouloir le suivre
pour une confrontation. Vous avez eu beau lul
expliquer que le temps pressait et qu'un démon
agissait dans ['ombre, il n'a rien voulu entendre.
Vous avez alors renté de lui filer entre les pares,
mais vorre entative s'est soldée par un échec et
un bon coup de marraque sur la réee,
Heureusement, vous portiez votre casque.

UNE BONNE SOIREE EN

PERSPECTIVE...

Vos objectifs pour la soirée :
- Découvrir I'identité du démon et I'éliminer,
- Wous disculper du meurtre de Depavane.

- Maintenir votre couverture : vous éres Phelps
le livreur de pizza ! (Phelps est le surnom qui
vous a été donné par vos camarades du DOOM,
a cause de votre intérét pour 'acrion et la tech-
nologie)

COMMENT SE LA
JOUER ?

Vous étes un fou furieux de la echnologie de
pointe, et depuis que vous avez pris conscience
de l'existence des démons sur la terre, roure
vorre recherche est orientée dans une seule
direction : trouver le moyen de les détruire.
Soyez passionné, enflammé, parlez fort en
employant des mots compliqués qui sonnent
scientifique, développez activement vos théories
sur l'existence des démons. Bien siir, c’est un
peu étrange pour un livreur de pizza, mais vous
étes d'une grande naiveté, c'est vowre ralon
d’Achille. Vous faites facilement confiance aux
autres et vous éres roujours de l'avis du dernier

qui a parlé.

Pour le costume c'est simple. Faites venir un

Fl |ivreur de pizza chez vous avant la soirée,

assommez le dés qu'il pousse la. porte er
volez lui son déguisement. Une autre solu-
[on moins risquee consiste a dégoter un
casque de mobylette, un blouson de cou-
leur vive et une besace. A vous de voir,

VOS REPLIQUES :

- "Comment ¢a marche ? Clest pas com-

pliqué : une couche de césium 137 et de
plutonium est mise en Conact avec une
surface trempée dans la dioxyne qui est
isolée par une couche d’amiante pulvéru-
lente. Au moment de |'excitation électrique,
I'activation thermonucléaire du phosphare de




Cyanure provoque une réaction en chaine qui
dégage du monoxyde de carbone et des gaz arse-
nics donrt la prolifération sous bombardement
radioactif indiquent la présence d'ondes anti-
protoniques a particules démoniaques. Clest
simple, mais il fallait y penser.”

- “Délires ! Ouah méga-cool t calculatrice, oo
much ouais fair voir allez fait voir...”

VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES !

Avant d’accomplir une des actions décrirtes ci-
dessous, vous devez faire appel 4 un organisateur
qui vous exposera la marche & suivre.

- Utiliser le crucifix & rayonnement positronigue
(3 Points Action).

Il y a deux semaines, vous avez recu un messa-
ge sur la EM@il Interner du DOOM. Ce mes-
sage erait signé “I'ange Gabriel”, et il vous indi-
quait la marche 4 suivre pour renvoyer aux
enfers un esprit démoniaque ; réciter trois fois la
formule suivante (2 apprendre par coeur) “Sicy
Cuma Cucuma Ucuma Cuma Uma Maa” a
voix haute er sans se tromper, puis dire “Au
nom du Pére, du Fils et de 'Esprit-Saint, je te
chasse. Vade retro (nom du démon)’™, en poin-
rant un crucifix dans la direction du démon. En
utilisant la formule avec le nom d’Acsabane,
vous vous étes apergu que le crucifix émettait un
trés puissant rayonnement positronique capable

de décomposer la structure moléculaire du
démon ! Dans le cas des explosions, les corps des
démons mourraient mais leurs esprits survi-
vaient ; grice 4 la formule, vous renvoyez défi-
nitivement I'esprit maléfique dans les limbes, Le
seul probléme consiste & trouver le nom du
déemon. Clest difficile mais sans doute pas
impossible, car vous savez qu’une loi cosmique
contraint les démons & toujours laisser aux mor-
tels une chance de découvrir leur nom. La natu-

re est bien faite...

- Utiliser votre casque de mobylette récepteur /
émettenr,

Vos camarades du DOOM artendent dans une
camionnette & l'extérieur et ils ont & leur dispo-
sition un artirail de dérecrion antiprotonique
és sophistiqué. Le casque vous permerraic de
rester en Contact avec eux, mais depuis que vous
avez regu un coup de marraque sur la téee, il
n'émet plus. La seule solution consiste 4 porter
votre casque le plus souvent possible dans I'es-
poir que la fonction réception soit encare opé-
rationnelle et que vos camarades puissent vous
assister dans vortre tiche.

- Utiliser le détectenr & ondes antiprotonigues (2
charges).

Ce dérecreur se présente sous la forme d'une
seche-cheveux relié a une calcularrice de poche.
Il amplifie les émissions d’ondes antiproto-
niques émises par les démons. Pointez vorre
détecteur en direction d’une personne {(vous
devez éwre assez proche d'elle) er demandez &

l'organisareur de vous indiquer le résultar. |l
vous reste assez d'énergie pour uriliser Mappareil
encore deux fois, alors faites-en bon usage...

- Pirater le fichier central de la police (2 Points

Actions).

Vos compétences en informartique vous ont
noamment permis de pirater les comptes ban-
caires de la UNE. La chaine a généreusement
“versé” au DOOM les so0.000 francs néces-
saires au montage de I'opération de ce soir
{camionnette, marériel...). 1l faur bien prendre
argent la ol il se trouve.

Au cours de la soirée, vous pourrez accéder au
fichier de la police grice aux ordinateurs de la

UNE.

- Fouiller une piéce (1 Point Action).

YOS ACCESSOIRES

Vous devez impérativement vous procurer ces
objers et les porter sur vous au cours de la soirée.

Le casque de mobylette émetteur/récepreur, le
dérecreur a ondes andprortoniques et un cruci-

fix.




Feuille de personnage de :

alambo

CYNIQUE, TETU, COURAGEUX

SA VIE, SON OEUVRE

Le personnage du commissaire Salambo est
obligatoirement joué par 'organisateur de la
soirée.,

Vous étes le commissaire en charge de k

I'enquéte sur les assassinats des journa-
listes, er ce depuis le début. Or, deux
heures avant la mort de
Depavane, vous avez appris que

votre hiérarchie vous retirait
I'affaire sur le champ, officiel-

lement pour manque de résul-

rat. Vous avez une semaine

pour faire vos bagages er rejoindre 4
votre nouvelle affectation, la Corse. I

ne fait aucun dourte selon vous, que l'ordre de
mutation émane directement du ministére.
Votre enquéte avance 4 grand pas et quel-
qu'un de haut placé parmi les huiles doirt se
sentir un peu mal & I'aise. Mais vous n'ées pas
homme & vous laisser inumider par les ronds
de cuir et puisque vous n'avez plus rien a
perdre autant employer rous les moyens pour
faire éclater la vérité, er vite. Voila pourquoi
vous n'avez pas hésité une seule seconde a
boucler les locaux du siége social de la UNE
et a rassembler toutes les personnes présentes,
aussi influentes soient-elles, dans la garcon-
nigre de Vouivre., Vous risquez gros mais le
jeu en vaur la chandelle. Vorre théorie est
simple : I'assassin est nécessairement parmi les
huit et vous savez par expérience qu'une
confrontation ouverte améne souvent le cou-
pable a se trahir d’'une maniére ou d'une
autre. Si tel est le cas, il n'y aura plus qu'a

metrre le grappin dessus.

Vous avez éé¢ fonciérement écoeuré par
cette mutation soudaine. Oh, ce nest pas la
premiére fois que vous constarez a quel point
la police n'est qu'un jouet aux mains du
patronart et des politiques. Combien d'enqué-
te ont été classées sans suite parce quelles
mouillaient le fils d’un richissime industriel
ou la femme d'un dépuré de premier plan.
Mais la, aprés trente ans de bons et loyaux ser-
vices, cest "l'éuncelle qui fait déborder le
vase”, Puisqu’on vous considére ouvertement
comme un pantin, plus question de prendre
de gants avec tous ces bourgeois corrompus.
Ce soir, leurs vices cachés apparaitront au
grand jour. Pas question de dissimuler
quoique ce soit & la presse. S'ils veulent se dis-
culper, ils devront mener leur propre enquéte
et vous livrer le coupable sur un plareau,
sinon, ils feront tous la une des quoridiens
demain matin, soupgonnés de meurtre. Quel
beau scandale! Et puis ant qu'on y est
aurant les faire cracher un peu. Pour mener
leur enquérte, ils paieront ! Ce n'est qu'un
juste retour des choses ; vous avez rime toure
votre chienne de vie pour un salaire de misére
a protéger leurs biens, alors vous méritez bien

une perite prime...




AU MOMENT DU
MEURTRE

Vous ériez au commissariat central o1 vous
coordonniez les protections rapprochées des
journalistes et des animarteurs vedettes de la
UNE. Lorsque vous avez appris que
Depavane avait semé les policiers chargés de
sa sécuriré vous avez immédiatement branché
le traceur placé sous sa Lamborghini, Il entrair
déja dans le parking de la UNE. Vous éres
arrivé trop ard pour empécher le meurtre
mais assez 16t pour boucler les locaux en ayant
la certitude que I'assassin n’avait pas eu le
temps de fuir. Les agents de la police scienti-
fique se sont immédiatement mis au travail et
vous aurez les premiers résultars au cours de la
soirée (C.F. Timing). L'immeuble a été enrié-
rement ratssé et vous avez reuni tour le
monde dans la gargonniére de Vouivre, au
dernier érage. Toures les issues sont surveillées
et le dernier érage est blogqué par vos agents.

VOUS CONNAISSEZ

Tous les personnages puisque c’est vous qui
les avez arrété et que vous étes ['organisareur !

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

En tant quorganisateur, votre objectif prin-
cipal est de faire en sorte que les joueurs
samusent, Vous étes animateur tout autant
qu'organisareur.

En tant que personnage de la Soirée
Enquéte, vous avez également deux objectifs,
lls sont bien sir ficrifs puisque vous savez tour
des ressorts de |'intrigue, mais ¢a ne vous
empéche pas de faire semblant.

- [dentifier I'assassin en observant les joueurs
et en interceprant les fruits de leurs enquétes.

- Vous faire un peu d’argent (en récolrant les
Points Action). La vie est chére en Corse...

MNote : personne ne doit savoir que vous
n’éres plus le responsable de I'enquéte.

COMMENT SE LA
JOUER ?

Rien de plus facile. Prenez exemple sur le
modéle, Columbo, le vrai. Grarez-vous la
téte, fumez un gros cigare, prenez des notes
sur un petit calepin a spirales, posez des ques-
tions embarrassantes. A chaque fois qu'un

joueur vient vous voir pour accomplir une
action qui nécessite une dépense en Point
Action raconter lui la méme histoire : “Bien
slir, mais vous comprenez, ma femme est trés
malade, eh oui, une maladie trés rare. Vous
connaissez le syllogisme, tour ce qui esr rare
est cher... er c'est pas avec mon salaire de flic
que je vais pouvoir payer les docreurs. Ce
serait dommage, ma femme fait trés bien le
jus de carotre et j'adore le jus de carotre !”

Pour le costume, il vous suffit encore une
fois de copier I'original : par-dessus élimé et
costume mal aillé.

VOS REPLIQUES :

- 5i on vous demande quel est vorre prénom,
répondez “commissaire”,

- “Ma femme me dit toujours...”

- “S’cusez moi M’sieur...” ou “M’dame...”




Feuille de personnage de :

Francis /
Francine
Vouivre

DIABOLIQUE, SUPERIEUREMENT
INTELLIGENT, OBSEQUIEUX

VERITABLE IDENTITE

Méphistophélés |

SA VIE, SON OEUVRE

Félicitations, vous éres |'assassin ! (& un meurtre
prés, celui de Jean-Claude Narcisse, dont vous
n'éres pas coupable)

Vous étes le démon, corrupreur des hommes,
propagateur du vice, du désespoir et de la destruc-
tion. Il y a maintenant bien longtemps que vous
avez compris que la modernité vous offraic de
nouveaux moyens terriblement efficaces d'accom-
plir votre oeuvre maléfique.

En 1945, c’est sous le nom de Richard Dassot que
vous avez profitd a merveille de la Reconsuruction
pour bitir un empire industriel, meédiatique er
financier. En 1967, Richard Dassor meurt dans un
terrible accident de voiture (son corps est entiére-
ment calciné) et son groupe se disloque. Quelques
mois plus rard, un és jeune avenrurier de la
finance, Francis (Francine) Voulvre, a entiérement
recomposé le consortium. C'érair le stramagéme
inventé par Méphistophélés pour érendre son pou-
voir, sous une identité plus jeune (il meurr, il se
donne discrétement son argent par lintermédiaire
de compres en Suisse, puis il rachére ses propres
entreprises). Le Groupe Dassor devient en quelque
mois le Groupe Vouivre : un ensemble complexe
de sociétés, de filiales, de holdings, et de socidtes
écrans impliquées dans tous les secreurs de la vie

économique et médiatique frangaise (cf, L'empire
Vouivre). En 1986, vous achetez la chaine de rélé-
vision © la UNE ", & partir de ce moment on peur
considérer que la France est entre vos mains.

LES QUATRE JOURNA -
LISTES DE
L’APOCALYPSE

En 1963, vous étes apparu successivement
quartre jeunes journalistes que rongeait 'ambirion
: Mireille Dumasque, Jacques de Roswell, Bruno
Cahure et Christophe Depavane. Les riches
simples et mal payées auxquelles on les avair jus-
qu alors cantonnés ne répondaient absolument pas
a leurs désirs de gloire, d'argent et de pouvoir.
Aussi, la frustration et 'amertume les avaient
acculé au désespoir er quand vous vous éres révéle
a eux sous une forme démoniaque ils s apprémient
a commettre le grave péché du suicide. Vous avez
arrété leur geste mortifére pour leur proposer un
marché : vous leur offriez our ce qu'ils désiraient
(gloire, argent er pouvoir) mais passé un délai de
rrente trois ans ils devraient se suicider pour de
bon, leurs dmes vous appartenant dés lors .

Tous les quatre acceprérent la namuﬂm:.ﬁ_: et,
sans hésiter, signérent de leur sang le contrat que
=vous leur tendiez. Puis vous les avez plongé

[ dans un profond coma...Chacun de ces quatre

imprudents fur retrouvé dans des circonstances
¢voquant sans aucun doute une tentarive de suici-
de.




lous les quatre ne gardérent de vortre visite
quun souvenir weés imprécis, un cauchemar
qu'ils s'empressérent d'oublier. Aucun d’entre
eux ne s'inquiéra du virage brutal que pric alors
leur © destin ". Engagements inespérés, pro-
motions éclairs, scoops incroyables furent leur
lot commun. De quoridiens régionaux en quo-
tidiens nationaux et de magazines en radios, ils
progresserent jusqu’a devenir quatre des journa-
listes tele les plus célébres er bien siir les mieux
payés de I'hexagone, les quatre stars consacrées
de I'audimar dont pouvair * s'enorgueillic ™ la
premiére chaine de élévision : Ja * UNE ". lls
ne se doutérent jamais que le grand patron de
tous les meédias qui jalonnérent leur brillantes
Carrieres n'éait autre que vous : leur mystérieux
visiteur d'un soir.

i

BIZNESS IS BIZNESS

'] N

Vous saviez bien que “ vos " quarre journa-
listes ne respecteraient pas de leur plein gré un
contrat qu'ils considérent plus ou moins comme
une hallucination (et vous n'avez rien fait pour
les détromper : vous n'étes pas le Diable pour
rien ). Aussi, vous avez choisi d’apparaitre suc-
cessivement & chaque journaliste une fois le sur-
sis écoulé, pour lui rafraichir la mémoire er le
prier de “s'exécurer”.

Vous étes assez fier du plan que vous avez
congu, il a le mérite d'éwre simple, efficace et pit-
toresque. Grice aux “ fiches psychologiques
que vous avez fait émablir sur tous les journalistes

L =

de la UNE, vous connaissez leurs points faibles
et il ne sera pas top compliqué de les
contraindre & metwre fin & leurs jours (cerre
condition est nécessaire pour que leur Ame vous
appartienne definitivement ; le faic de pousser
les gens au suicide est dailleurs inhérent 4 vorre
nature méme. Votre aura malefique pénére
autour de vous un stress permanent que les
humains ont parfois du mal 4 supporter). Une
ablation du foie sur le cadavre est le petit déail
sdlgnant que vous avez imaginé afin d’égarer la
police et la presse sur la piste d’'un hypothétique
serial-killer psychopathe. Le choix de cet organe
n'est par ailleurs pas tour & fair insignifiant
puisque dans la rradition occulte c'est le sigge de
I'ame. En I'enlevant vous vous appropriez sym-
boliquemenrt I'ame de votre victime.

BAS LES FRASQUES

Le 23 novembre 1995, Mireille Dumasque
entame la série. Vous vous téléportez jusqu'a sa
maison de campagne puis vous lui présentez un
eépais dossier contenant de quoi briser et réduire
a neant la réputation de la journaliste : ses
fraudes fiscales, sa sexualité discurable, son passé
de rdliste, le placement injustifié en hopital psy-
chiatrique de sa vieille mére, tour y est dévoilé er
prouve en déwmil. M. Dumasque est anéantie,
Vous n'attendiez que cela pour lui faire votre
grand numéro, Dans un grand nuage de soufre
vous lui revélez Mapparence démoniaque sous
laquelle vous lui ériez apparu 33 ans plus i,
jour pour jour, Ensuite vous lui montrez le

contrat signé de son sang, et vous la menacez de
remettre le dossier que vous avez constirué 4 la
presse & scandales. Ainsi que vous I'aviez deviné,
Forgucilleuse Mireille Dumasque préfére la
mort (et la damnation) a la honte er 4 la misére.
Dans une ultime rentrive pour sauver sa vie et
sa réputation, M. Dumasque vide sur vous le
chargeur du Beretta que vous lui aviez tendu.
Tenmnve bien inurile, les balles traversent votre
corps sans vous faire le moindre mal, Vous
rechargez l'arme et M. Dumasque n'a plus
d’aurre choix que de se briiler la cervelle. Elle est
désormais 4 voure service pour I'éternine,

PERDU DE RECHERCHE

Le ler Janvier 1996, c'est au tour de Jacques de
Roswell de mourir. A l'aube de I'an nouveau,
vous vaus introduisez dans les réves du journa-
liste qui, dans la chambre d’un club privé {le No
Limits) cuve son réveillon. L'alcool er les
drogues qu'il a ingurgités aidant. le réve de
Jacques de Roswell devient vite un cauchemar
au cours duquel vous lui faies une petite visite
des enfers. Pour mettre fin 4 sa erreur, vous
tendez votre Beretta 4 Roswell en lui rappelant
que la morr reste le plus sir moyen de fuir un
cauchemar...dans un demi-coma vaporeux, il
prend I'arme et met fin a ses jours,




UN EXEMPLE A SUIVRE

Les meurtres de Mireille Dumasque er de
Jacques de Roswell onr fair naitre une vocarion
puisque le 23 février Jean-Claude Narcisse, qui
presente les journaux de Ja UNE est assassing
d'une balle dans la tére, son assassin ayant égale-
ment préleve son foie ! Jean-Claude Narcisse émit
prowégé par deux vigiles employés par la UNE,
I'un deux a éié également abattu et 'aurtre a dis-
paru. Vous avez éré plurdr amusé d’érre ainsi pla-
gié {aprés tour, cest vorre boulor de donner aux
hommes de mauvaises idées), mais 1l ne faudrar
pas qu'un jeune imbécile vienne semer la pagaille
dans vos plans en assassinant les journalistes & rour
de bras. Méanmoins, vowre curiosité est piquée au
vif et vous ne désespérez pas d'identifier un jour
votre mystérieux disciple. La presse et la police se
posent des questions sur le meurtre de Narcisse qui
différent des vorres sur deux points : 'analyse
balistique révéle que l'arme ayant servi 4 l'abartre
nest pas la méme que l'arme qui a riré sur
Dumasque er Roswell, et son foie na pas émé
découpé aussi proprement. L'assassin mangue un
peu d'entrainement...

MESDAMES ET MES-
SIEURS AU REVOIR...

Le cas de Bruno Cahute fur un peu délicar,
puisque ce dernier a quitee la UNE en 1989, afin de

se consacrer a un journalisme honnére er engagé.
Quand vous le rejoignez au San Théodoros ol il
partage la vie des partsans Neéo Zapparistes en

lurte contre la dicrarure, vous comprenez vite qu'il
a regu une assistance religieuse : il vous attend dans
une église et aucun moyen de pression ne permer
de le pousser a commetrre le péché de suicide. De
rage, vous labartez d'une balle dans le dos puis
vous prélevez son foie. Mais son ame vous echap-
pe car il a refusé de se suicider er a donc rompu le
contrat qui le liair a vous.

LES TROIS VISAGES DU
DEMON

Ourre celle de Francis Vouivre, vous urilisez
deux aurres identités, celle du Resplendissant
SUN, maitre absolu de la secte SUN qui arrondir
ses fins de mois grice 4 un impormanr réseau de
prostitution, ainsi que l'identcé de Jean-Paul
Barillet, agent secret officiellement au service de la
DGSE, mais toujours prét 4 vendre une informa-
tion confidentielle au plus offrant si cela pewr
aider a foutre la pagaille, un coup classique mais
qui marche toujours !

Assumer trois identités différentes n'est pas un
gros probléme. Le Resplendissant SUN est consi-
déré par ses fidéles comme un Dieu vivanc. [l
apparait trés rarement et toujours masqué car la
vue de son visage brilerair les yeux des simples
martels, (Quanr & Bariller, sa foncrion d'espion en
fait par définition un personnage crés discrer

TOUS LES ACHILLES ONT
LEUR TALON, TOUS LES
DEMONS AUSSL...

Vous avez beau érre un démon extraordinaire-
ment puissant, vous n'éres pas invulnérable (déso-
é...). Votre point faible, c'est votre nom démo-
niaque. |l suffir que quelqu’un pointe un crucifix
dans votre direcrion en disant “Sicy Cuma
Cucuma Ucuma Cuma Uma Maa (oois fois) ; Au
nom du Pére, du Fils et de I'Espric-Saint je te chas-
se. Yade Retro Méphistophélés® er vorre espri
infernal est immédiarement envoyé dans les limbes
pour I'éternicé. Si cela se produit en cours de par-
tie, tordez-vous en grimagant horriblement puis
effondrez-vous au sol en grognant comme une
bére blessée er en maudissanc 'assistance, hurlez
que vous éres ['assassin et que vous les avez bien eu
quand méme, riez d'une voix sépulcrale et mourez,
Vous me direz qu’il suffic que jamais personne ne
découvre votre nom. Mais ce n'est si simple, car
une loi divine darant du Déluge impose a tous les
démons de laisser aux hommes un moyen de
découvrir leur nom. Le moyen que vous avez ima-
giné pour dissimuler votre nom est certes assez
wordu, mais la loi divine n'interdit pas aux démons
d’érre rordus. Référez-vous au paragraphe ci-des-
sous, intitulé “Torganigramme crypté du groupe
Vouivre” pour comprendre a quel point vous avez
€té machiavélique. Au cours de la partie, 'organi-
gramme sera accroché aux murs de la piéce par
I'organisatcur. Vous n'avez pas le droit de 'en-
lever (roujours certe saranée loi divine ).




VOUS CONNAISSEZ

- E. Bougeotre, le(la) directeur{trice) de I'anten-
ne. Vous appréciez particuliérement sa méchance-
té. son sadisme et son autoritarisme violent. Clest
a cause de ces qualités que vous avez embauché
pour occuper le poste de directeur d’antenne,
Auparavane, il avait été journaliste pour des jour-
naux de voure groupe (noamment L'Observateur
du Jeudi et France Match).

- . Lebeau. Le(la) directeur(trice) de la chaine
est un peu vorre ame damnée. Prétentieus, €go-
centrique et vénal, c'est vraiment L:nE:,:: qui
meérite votre conflance ! Avant que vous le(la)
nommiez directeur(rice) de la UNE, P. Lebeay a
travaillé pour de nombreuses sociéiés de voue
groupe (Gerbais-Valonne, Triathlon, Vouivre
Travaux Publics). Clest un spécialiste de la *
", ¢'est & dire du licenciemenr éco-

restructurarion
nomique en gros, au point d'avoir éé surnomme *
Monsieur cinquante pour cent " par la presse (
sauf par celle que vous conrrdlez, bien sir).

Sur la UNE, c'est P. Lebeau qui s'occupe des
pors-de-vins, dessous de wmbles er autres sorties
d'argent illégales. A cer effer vous lui remertez
réguliérement des enveloppes d'argent liquide bien
garnies dont le contenu provient de vos rémunéra-
tions en rant que Jean-Claude Bariller

Vous avez également introduir Lebeau au sein
d’'un cercle trés privé de joucurs de poker, I'As de
Pique, qui réunit des industriels richissimes er les
plus gros pontes de la pégre. Les parries ont lieu
dans une perite piéce cachée aménagée 4 coté du
bureau de Lebeau. Les mises arteignent souvent
des sommes astronomiques et vous avez plusieurs

fois donné un petit coup de pouce a Lebeau pour
épurer ses dettes, au moins au débur. 1l vous doit
d’ailleurs encore 500.000 francs (5 Points Acrions)
et vous ne comprez pas licher le morceau - deres
de jeu, dettes d’honneur ! Mais grice 4 vos conseils
éclairés il joue de mieux en mieux et devrair se
refaire rapidement. Tous les membres de ce cercle,
VOUS ¥ compris, portent un tatouage en forme
d’As de Pique sur I'avant bras droir.

- H. Bourbe. Le(la) président(e) du C.S.A
(Censure et Surveillance de I’ Audiovisuel) est un
bon gros pépére un peu réac’ qui a fait carriére
dans la politique grice 4 son extraordinaire résis-
rance aux vins d’honneurs, 4 son répertoire de plaj-
santeries er de chansons paillardes. Vous l'avez
aidé & financer cerraines campagnes électorales, ce
quavait découvert Bruno Cahute, Cahute avair
alors dénoncé publiquement l'affaire mais vous
étiez intervenu vigoureusement auprés de lui pour
crouffer le scandale. En souvenir de cetre aide et en
échange de rondelertes enveloppes bourrdes de
petites coupures usagées dont les numéros ne se
suivent pas, Bourbe remer réguliérement a Lebeau
les grilles de programmes des chaines concur-
rentes. La UNE est également le sponsor officiel
du Vierzon Athlétique, le club de foor donn
Bourbe est le président,

- G, Caillot, lefla) déléguéle) syndicale de la
UNE, affiliele) & la Confédération Narionale des
Travailleurs Chrétiens ! Caillot cumule 4 vos yeux
toutes les rares de 'humanité : il croit en Dieu,
défend des valeurs généreuses er altruistes er ne
cache pas ses convictions profondément marxistes,
bref, rien que sa vue vous donne de I'eczéma.
Meéfiance pourtant, car Caillor n'est pas vraiment
un enfant de choeur ; sa conceprion de la lurte des
classes est méme plurdr musclée. La haine que

vous lui vouez dépasse d'ailleurs le simple cadre de
I'opposition idéologique ; vous ressentez toujours
comme un malaise a son approche. Il doir se par-
fumer & l'eau bénire...

- B. Carpeue. Politicard magouilleur, affairiste
sans scrupule et président(e) d'un club de foor,
Carpette vous ressemble wop. Vous ne I'aimiez
déja pas beaucoup, mais depuis qu'ilielle) vous a
ridiculis¢ en vous doublant dans le rachat d'un
bon paquer d’actions de la UNE, vous le dérestez
carrément, Comment a-t-il fait pour savoir, c'est le
grand mystére. Peu avant Noél, vous aver déclaré
que la chaine ne ferait pas de bons résultars et les
actions ont immédiatement baissées. 11 s'agissaic
bien siir d'un coup monté. Vorre objectif émirt de
racheter un maximum de ritres aprés une semaine
de baisse. Mais Carperte a bénéficié d’'un indiscre-
ton {qui ) et il a raflé le magor juste avant vous,
Depuis, il est le second actionnaire de la UNE, et
cela vous ne pouvez pas le tolérer, Voila pourquoi
vous avez décidé de tour faire pour qu'il soir accu-
s¢ des meurtres. Comment ? En laissant trainer ses
empreintes un peu partout autour des cadavres de
Roswell, Cahute er Depavane grice 4 un ingénieux
procédé récupéré auprés de la DGSE (merci
Bariller), puis en le persuadant mentalerment qu'il
est veriablement auteur des crimes, Rien de plus
facile, vous possédez le pouvoir d'implanter de
faux souvenirs dans la mémoire des hommes et
Carpette y est particuliérement réceprif puisqu'il a
passé une bonne partie de son adolescence dans un
hépital psychiatrique ot il émait soigné pour sa
schizophrénie mythomaniaque. 1l est donc actuel-
lement persuadé qu'il est 'assassin (vous éres vrai-
ment diaboliguess

Il va de sai que m_um_.mu._a,mn ne connain vorre yéri-
e ! Foger i
.
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AU MOMENT DU
MEURTRE

\Vers 20hoo, vous éléphonez a Carpertte en urili-
sant votre portable et vous lui demandez de venir
immédiatement pour régler une affaire rés urgen-
te concernant 'avenir de la UNE. Sur votre écran
de surveillance vous voyez sa voiture entrer dans le
parking a4 21ho4. Vous vous réléportez dans son
bureau, et a 21ho8 (le temps théoriquement suffi-
sant pour faire le trajer du parking a son bureau),
vous téléphonez 4 Depavane en utilisant la ligne
privée de Carpetre. Vous demandez au journaliste
de venir vite et seul, cest un ordre ! 21haz,
Carpette frappe a la porte de votre bureau o vous
Iattendez en sirorant un verre. Vous lui présentez
quelques dossiers et l'entretenez de choses et
d'autres, vous lui donnez a signer deux ou wois
contrats sans imporance puis vous le congédiez
gentiment et vous le raccompagnez jusquia son
bureau pour qu'il examine les contrats tranquille-
ment. A 21h4s, lorsque la Lamborghini rouge de
Drepavane apparait sur votre écran de contréle,
vous vous téléportez dans le parking et vous
accueillez le journaliste au moment olt il pénére
dans l'ascenseur. La, toutes portes verrouillées,
vous lui rappelez qu'il a aurrefois signe un pacte
qu'il doit aujourd’hui honorer. Devant son refus
d'obtempérer, vous vous montrez & lui sous votre
apparence démoniaque, vous lui arrachez le foie
puis vous lui tendez le Bererra pour qu'il mette fin
4 ses souffrances tout seul comme un grand.

Immeédiatemenr apres vorre forfait, et aprés avoir
imprimé les empreintes de Carpette autour du
corps, vous retournez dans votre bureau, vous vous
lavez hativement les mains et vous éléportez l'ar-

me du crime dans le tiroir du bureau de Carperte.

Enfin, vous mertez la touche finale a vorre plan
machiavélique en implanrant dans la mémoire de
Carpette (qui n'a pas quiteé son bureau) vos
propres souvenirs pour la soirée, Il est maintenant
persuadé qu'il a éléphoné & Depavane et qu'il I'a
we.

Salambo vous a rouve dans votre gargonniére en
train d'éplucher des dossiers en sirorant un whisky
et ¢'est la qu'il vous a annoncé la mort du journa-
liste.

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE...

Vos objectifs pour la soirée :
- Faire accuser B. Carpette.

- Répandre le vice, la haine, la diffamarion et le
mal parmi les hommes,

- Faire en sorte que personne ne soupgonne votre
identité diabolique.

- Récupérer les 5 Points Actions que vous doir
Lebeau (Proposez-lui de les jouer au poker !)

- Découvrir qui est le coyote qui a vendu la

méche a Carpette sur le coup du délit d'initié,

COMMENT SE LA
JOUER ?

L'interpréation du personnage est délicate. Vous
devez vous metire dans la pean d'un prince des
enfers qui doit se faire passer pour un honnére
homme, et cela ne se fair pas sans effort ni grince-
ments de dents. Pour manifester cette ambiguire,
une bonne solution consiste a forcer le rait de la
bonhomie. Soyez gluant, mielleux, passez instan-
ranément d'un rictus mauvais 4 un sourire exagere
et crispé dés qu'on vous adresse la parole, serrez les
mains longremps en fixanr les personnes droit
dans les yeux. ayez quelques gestes rageurs quand
quelqu’un ou quelque chose vous énerve (tapez sur
une table, mordez-vous la main, écrasez fébrile-
ment votre cigare, serrez les poings, maugréer une
malédiction ou une insulte} er reprenez-vous aus-
sitor apreés, ne vous approchez pas trop de Caillot.

Hakillez-vous de maniére stricee ; cosiume trois
piéces si vous étes un garcon et @illeur si vous éres
une fille, dans un cas comme dans l'autre essayez
de vous habiller en blanc de la rére aux pieds, avec
une fleur rouge & la boutonniére. Fumez ou
michonnez un énorme cigare, taillez-vous ongles
en pointes. Grimez-vous pour vous vieillir,




VOUS SAVEZ EN FAIRE
DES CHOSES

Avant d'accomplir une des actions décrites ci-
dessous, vous devez faire appel 4 un organisareur
qui vous exposera la marche 4 suivre, Vous avez
bien évidemment de nombreux aucres pouvoirs
(la téléporation, I'implancation de faux souve-
nirs...), mais pour une raison que vous ignorez,
vos pouvoirs les plus puissants ne fonctionnent
plus depuis que tour le monde est entré dans
vorre garconniére. [nutile de preciser que cela
vous enerve terriblement...il deir bien y avoir
une raison !

- Ecouter une conversation a distance (2 Points
Action). Prévenez discrétement un organisateur
(e VOus éCoutez une CoNversarion au moment
ou elle a liew. L'organisateur ira demander aux
joueurs que vous écoutiez ce qu'ils se sont dit
une fois la conversation terminée et il vous en
rapportera secretement le contenu.

- Fouiller une pigee (1 Point Action).

- Faire les poches & distance. (2 Points Actions),
Ce pouvoir vous permer de vider la poche d'un
joucur er d'en récupérer le contenu. Prévenez
I'organisareur er indiquez lui précisément quelle
poche vous intéresse (la poche intérieure gauche
de la veste d'untel). 1] vous remerwra ce que vous
avez rouvé peu aprés. Artenrion, sovez observa-
teur ; 81 la poche est vide, vous perdrez deux
Points. Remerire en place le fruit de vorre larcin
vous cotrera 2 nouveaux Points,

VOS ACCESSOIRES

Demandez a votre petite soeur (sauf si elle
joue !} de vous dessiner avec un marqueur un as
de pique sur I'avant bras droir,

L’ORGANIGRAMME
CRYPTE DU GROUPE
VOUIVRE

Une régle divine datant du Déluge oblige les
démons 4 laisser une chance aux hommes de
leur échapper en devinant leur identirté démo-
niaque. Bien sir, ces créatures perverses cher-
chent woujours des moyens complexes pour que
leur nom soic 4 la fois révélé er dissimulé. Le
nom infernal de Vouivre (Méphistophélés),
ainsi que sa narure démoniaque sont dissimulés
dans 'organigramme du Groupe Vouivre,

- Le schéma des sociéiés du groupe refléte la
description de la " Bére " que donne
I"Apacalypse de Jean (12 - 3) : les sepr sociérés
sont les sept tées, les sepe filiales sont les sept
couronnes et les dix tirres du groupe de presse
LLF.O.COM. sonrt les dix cornes,

- La Bére est elle-méme représentée dans le
logo du groupe, a I'intérieur du O de Vouivre,
51 Vouivre est questionné 4 ce sujer, il répondra
que son nom (Vouivre) désigne un serpent
légendaire & plusieurs tétes er que c'est done
tout naturellement qu'il a reprit cetre image.

- Enfin - et C'est la le plus imporant -, les
lettres  qui  composent e
Méphistophélés peuvent étre trouvées grice &
P'organigramme. Il faut pour cela diviser par 666
(le nombre de la Béte) le nombre précédé d'un
tiret qui figure dans chaque code d'identifica-
tion (le n® C.1) des sociéeés ex filiales du Groupe
Vouivre. Ces 14 nombres sont : 3330, 7992,
9990, 5328, 5994, BO658, 12564, 03330, 10656,
13320, 0100656, 05328, 003330 er 012654. Divisés
par 666, ils donnent respectivement les
nombres : 5, 12, 15, 8, 9, 13, 19, 5, 16, 20, 16, §, 5
et 19, si l'on considére chacun de ces nombre
comme le rang d'une lerire dans I'alphabet, on
obtient ELOHIMSEPTPHES, 'anagramme de
MEPHISTOPHELES ! Ce n'est pas évident
bien siir er c’est pour cela qu'il est plus facile de
chasser la perdrix que le démon...

nom de




Ceue série d'indices est a distrnibuer aux joueurs en

débur de partie (C.F. Timing).

Peu avant vowre découverte macabre du corps de
Depavane dans I'ascenseur, vous étes passé devant le
bureau de Carpette et vous avez vu ce dernier(cette der-
niére) dans un éar de quasi-prostration, le tée entre les
mains, comme s il{elle) souffrait d'une insuppormable

migmine,

POUR E. BOUGEOTTE

Alors que vous ériez emmené dans la pargonniére de
Vouivre, vous avez entendu un des policiers expliquer a
un collégue quiunie) cerain(e) Angel, agent du FBI,
é@it enwréfe) par effracrion dans les locaux de la UNE
et qu'il{elle) avair été surpris(e) en train de fouiller un
bureau. Le policier semblair surtour trés impressionné
par la raille du revolver que portairt I'inspecteur améri-
cain.

POUR F. VOUIVRE

Aprés avoir raccompagné Carpette dans son bureau,
vous étes passé devant le bureau d’E. Bougeotte et vous
avez €€ surpris d'entendre des gémissements plaintifs
et des grognements sourds provenir de sa salle de pro-
jection privee, Serait-il{elle) amarteur de films hard ?

POUR B. CARPETTE

En filant vers le parking, vous éres passé devant le
bureau de P. Lebeau. ll{elle) érait en grande conversa-
tion avec H. Bourbe et le ton émit plutdr vif. Vous
navez pas wainé assez longtemps pour saisir objert
exact de la dispute mais il érair question d’argent.

POUR PHELPS
En menant vos investigations antiprotoniques dans les
couloirs de la UNE, vous étes passé devant une piéce
allumée dans laquelle travaillaic un homme (une
femme). Vous n'avez pu vous empécher de tendre
l'oreille et vous I'avez entendu maugréer en ricanant :
“jamais ces démons ne signeront mon pacre...”. Vous
n'avez pas pu braquer votre détecteur dans sa direcrion
car cest a ce moment que laiguille s'est affolée.
Maintenant que tous les suspects sont rassemblés dans
la gargonniére de Vouivre, vous le reconnaissez, cest

Caillor, le(la) délégué syndical de la chaine.

POUR H. ANGEL

En menant vos investigations dans les locaux de la
UNE vous étes passé devant un bureau sur la porte
duquel on pouvair lire P. Lebeau. A l'intérieur de la
piéce, une conversation plutér vive émair engagée entre
deux personnes. Il y érair question d’argent.

o

POUR G. CAILLOT

Lorsque vous avez éré emmené par les policiers dans
la garconniére de Vouivre, vous les avez entendu discu-
ter de I'arrestation du livreur de pizza : “Ce p'tit con a
essaye de fuir, mais )’lai rmurapé et j’lui ai mis un bon
coup d'marraque sur la téte. |'ai apé fort vu qu'il avair
un casque, ¢a l'a quand méme un peu sonné. Il a faic
tout un cirque au commissaire. Il disaic qu'un démon
se cachait ici et qu'il fallair le laisser agjr,”

Tt

POUR P. LEBEAU
En entrant dans la gargonniére de Vouivre, vous lui

avez serré la main er vous avez apercu une petite tiche
de sang sur son poigner.




Qui cherche
frouve

Vous trouverez ci-aprés tous les indices qui
se trouvent au dernier éage du siépe social de
la UNE. Cerrains indices sont dans la piéce de
jeu elle-méme, c'est i dire dans la gargonniére
de Vouivre. Ce sont des articles de journausx.

Collez les cadres gris sur les enveloppes cor-
respondants aux piéces dans lesquelles sont les
indices afin de pouvoir vous y référer rapide-
ment en cours de partie. Les précisions qui y
figurent concernent uniquement I'organisa-

[enr.

@ DANS LA GAR-
| CONNIERE DE
=" VOUIVRE

Tous les indices de la gar¢onniére figurent
réellement dans la piéce de jeu.

Les indices suivant sont des fac-similés d’ar-
ticles parus dans la presse. Collez ces indices
dans les magazines ou les journaux correspon-
dants que vous laisserez trainer, parmi
d'aurres, dans la piéce ol se joue la Soirde
Enquéte. Nous avons copié le look de ces fac-
similés sur celui d’organes de presse exisans.
Si vous vous procurez ces mémes journausx,
Veffer n’en sera que plus saisissanr,

“Sun dans le Vaucluse” : Le Monde.

“Manoeuvres financiéres obscures...” - La
Tribune Desfossés,

“Faiseurs d'audimar...” : Télérama.

“Qui sont les joueurs fous ..." : Le Nouveau
Dérecuive.

Sun dans le Vaucluse

L' * Eglise du resplendissant
Sun " vienl de faire |"acquisition
d’un ranch dans le Vaucluse afin
d'y ouvrir un nouveau * Centre
de Ressourcement Métem-psy-
chique ™. De nombreux riverains
de la commune voisine de
Chalignas se sont constitués en
associations afin de géner au
mieux |'implantation de la secte,
Ainsi que le souligne Dolorés
Esteban, présidente de 1'A.C.U.S
(Association des Chalignais
contre Sun) : * la prélenduc égli-
se du resplendissant Sun, esl en
réalité une secte dont la richesse
extraordinaire ne peut gu'inciter 4
la méhance. |...] Aucun citoyen ne
devrait rester les bras croisés face
4 des organisations qui abusent
sans scrupule de la liberté de
conscience el de culie pour se
livrer & des entreprises écono-
miques occulies, qui pratiquent
intensément la séquestration et e
lavage de cerveau au mépris de la
dignité humaine la plus évidente,
tout cela dans "unique but d’enri-
chir les quelques cyniques gou-
rous qui les dirigent. ™.

En un peu moins de vingt ans
d’existence, la secte Sun est deve-
nue I'une des plus riche de France,
51 ce n'est du monde. Elle posséde
une quinzaine de luxueuses pro-
pri¢iés & travers la plantte (dont
deux chiteaux en France), contri-
le une chaine de lé par satellite
{(Sunset Channel) ainsi qu'une
maison d’édition {(Sunset
Publishing). Selon une enquite
menée 1'année dermiére par cer-
tains de nos confréres britan-

migques du Guardians, la secte Sun
tirerait la majeure partie de son
capital de * placements financiers
trop  judicicux  pour  étre
honnétes ”,. Elle utiliserait égale-
menl ses antennes dans certains
pays d'Asie du sod-est (la
Thailande et I'lndonésie) pour
* alimenter en matiére premiére ™
les milicux européens et nord-
amércains de la  prostitution.
Outre ses revenus douteux et sa
puissance, c'est la personnalité
particulicre de son gourou - le
“Resplendissant Sun” - qui confe-
re i la secte son aura de mystére.
Personne ne connait 1'identité de
ce dernier, personne n'a jamais vu
son visage. Il apparail voilé i ses
disciples une fois par mois, les
Jours qui précédent et succédent
aux nuils de pleine lune, ainsi que
quatre fors par an aux célébrations
marguant les solstices et les équi-
noxes. Le seul déail, insolite qui
pourrait éventuellement permettne
son identification serait un tatoua-
g¢ en forme d'as de pique qu'il
porte sur "avant-bras. Aprés les
tragiques faits divers liés aux
scctes du Mantra éternel et des
N.EFLLILM. qui marquérent
I"automne dernier, on est vraiment
en droit de se demander ce gui
retient les autorités d'agir enfin
efficacement contre des sectes
telles que celle du * Resplendis-
sani Sun ", avant que d’autres
drames ne se produisent.

Raoul Vangotsvarvelde.




MEDIAS

Manoeuvres financieres obscures dans
le capital de la UNE

En décembre 1995, F.
Vouivre, le(la) Présidentie)
de la “UNE" avait annoncé
lors d’une interview une
baisse probable des béné-
fices pour l'exercice 1995,
ce qui avait immeédiate-
ment entrainé une tres
nette chute des actions de
la premiére chaine de télé-
vision francaise. C'est a la
faveur de cette dévalorisa-
tion des titres que le(la)
médiatique B. Carpette a
fait une entrée massive
dans le capital de la chaine.
[l apparait aujourd’hui que
la rumeur de baisse des
bénéfices n’était pas fon-
dée et il se pourrait donc
que l'on soit la en présence
d'une pure et simple
manoeuvre financiére. Si
tel est le cas, on se deman-
de qui a provoqué les mou-
vements sur le titre, d"au-
tant plus que E Vouivre,
Président(e) du Groupe
Vouivre et principal action-
naire de la chaine, se refuse
a tout commentaire quant

a l'arrivée de B. Carpette
dans le capital de la UNE.
Seul E. Bougeotte, direc-
teur(trice) d'antenne de la
chaine s'est déclaré(e)
satisfait(e) de la situation :
“ B. carpette est I'image
d’'une économie Francaise
dynamique et audacieuse,
la UNE ne peut donc que
se réjouir d'avoir un(e)
tel(e) meneur(se)
d'hommes au sein de son
équipe dirigeante. "

Il n'y a guere que trois pos-
sibilités pour expliquer la
situation telle qu’elle se
présente. La premiére
serait la wvolonté de F
Vouivre d’accroitre la puis-
sance de son groupe en
s "alliant avec B, Carpette.
Mais on sait que F. Vouivre
a une conception pour le
moins monarchique du
pouvoir et qu'il y a plu-
sieurs années qu’il n'a pas
maodifié la structure de son
groupe de fagon notable.
La deuxieme explication
serait une maniere de

=S
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“ révolution de palais ” au
sein de la UNE, certaines
factions ayant imagine
d’appeler Carpette a leur
secours en l'aidant a péné-
trer le capital de la chaine.
Enfin, et ¢’est la théorie la
plus raisonnable, il se peut
que le Groupe Vouivre ait
organisé la baisse du titre
afin d’en racheter une
grande partie, mais se soit
laissé prendre de vitesse
par B. Carpette, quu aurait
alors bénéficié d"une indis-
crétion au sein de I'entre-
prise,

La Commission  des
Opérations Boursieres ne
s'est toujours pas saisie du
dossier, alors meéme qu'il
apparait de maniere fla-
granr:e que nous sOImInes
en présence d'un deélit
d'initiés particuliérement
machiavélique. Une fois de
plus, ce sont les petits por-
teurs qui en feront les frais.
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Edito

- par Theaok
Faiseurs d’audimat
jusque dans la mort !

ore Sakarmine

La semaine derniére, la UNE a diffusé i cing reprises
des extraits des films vidéo des meurtres de Jean-
Paul Narcisse et Mireille Dumasque, lesquels
auraient été envoyés & E. Bougeotte - directeur
(trice) d'antenne - par le mystérieux assassin lui
méme, Venant de la UNE, on croyatt avoir fout vu,
avoir atteint des profondeurs ultimes en ce quf
concerne vulgarité, racolage et voyeurisme, et bien
par ces diffusions, la chaine de F. Vouivre vient de
nous prowver qu'il w'en était rien, que la déontologie
Jjournalistigue est piétinable i I'envie ef que I"éthigue
la plus fondamentale est une notion étrangére a la
logique médiamétrique de la UNE.

Il faut reconnaitre que si la chaine est devenue vir-
tuose dans U'art d’aguicher le téléspectateur, de doser
précisément le montré et le caché, elle a cefte fois-ci
été considérablement aidé par Passassin dont la mai-
trise de 'image est absolument remarquable. Le
tremblé, le flou, la semi -obscurité, fous les pocifs du
cinéma d'horreur, mais aussi de Il reconstitution
pour reality-shows sont utilisés par I'assassin-réali-
sateur pour optimiser le choc et ln provocation de ses
crimes. C'est dans ce soin apporté i image qui réve-
te un véritable professionnel de la manipulation ef de
lexploitation des bas instincts du téléspectateur, que
se dévoile la nature essentiellement médiatigue des
crimes dont ont été victimes Mireille Dumasgue,
Jacques de Roswell, Jean-Paul Narcisse ef Bruno
Cahute. En diffusant ces images, la chaine se fait
donc complice de I'assassin. Si il est incompréhen-
sible que la direction de In UNE, sans dowte aveuglée
par la perspective d'un audimat record, aif fait ce
choix, il est inadmissible que le C.S.A. soit resté offi-
ctellement muet en face de tels debordements, et ce
en dépit des réactions de certains de ses membres qui
ont fenu a exprimer publiguement ler désaccord, g
titre individuel, On est donc en droit de s'interroger
sur I'impartialité voir 'honnéteté de son (de sit)
Président(e), H. Bourbe, dont on saif par ailleurs
qi'illelle) est président(e) du Vierzon Athlétigue,
club de football aux finances deélicates, dont les
joutenrs arborent figrement sur lewrs maillots le logo
de la UNE !

i
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DANS LES ARCHIVES
DU PERSONNEL

1 POINT ACTION

Certe piéce contient les archives informatisées concer-

nant le personnel de la chaine.

Lorsqu'un joueur entreprend de fouiller, vous le olti-

dez en lui précisant quels sont les dossiers disponibles :
dirigeants, journalistes er employés. Donnez le fichier a
lire au joueur puis recuperez-le pour pouvoir le redon-
ner plus ard a un aurre enquéteur. Les personnages
peuvent consulter gratuitement le fichjer qui les
concerne (Ex, Lebeay peut demander a consulrer son
dossier sans dépenser de Point Action).

DOSSIER JOURNALISTES B2

|

FICHIER BRUNO CAHUTE

Né le 18 Mars 1942 a Felleries (59) d'un pere ouvrier agyi-

cole et d'une mére ay foyer,

Diplomes : Certificar d’érudes.

CURSUS PROFESSIONNEL -

Avr, 63 - mars 65 : Pigiste, localier au Crépuscule,
Avril 65 - Janv 70 : Journalisee politique au Paris Libre,
Janv. 70 - Mai 76 : Grand Reporter 4 France Match,
Juin 76 - Aot 82 : Grand reporter 4 'Observateur du

Jeudi.

Sept 83 - avril 84 : Directeur de rédaction ay Crépuscule,
Juin 85 - sept 88 : journaliste er presentateur sur la UNE.
Drec 88 : Démission,

PROFIL SANITAIRE :
Mars 1963 : Hospiralisation suite & une TS,
Janvier 1982 : Hospitlisation suite 3 une blessure par

balle au cours d’un reportage au Moyen-Crient.

Mars 1988 : Cure de sommeil suite 4 une dépression ner-

VELISE,

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

Névr::r!m[hc a tendance méianmiiquﬂ rroubles du som-

meil.

En 1988, séricuse dépression nerveuse - paranoia aigué,

délire morbide, rroubles de la perception.




DOSSIER JOURNALISTES (;‘—
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FICHIER CHRISTOPHE
DEPAVANE

Né le 28 septembre 1944 4 St Savin, de parents artisans
en charcuterie

Diplomes : Certificar d'érudes,

Poste/ statur : Directeur de Beep-Beep Productions
(producreur © Coucou c'est lui " er * Comme un mardi

1)

CURSUS PROFESSIONNEL :

Mai 63 - sept. 68 : Pigiste puis journaliste sportif au
Journal du Samedi.

Ot 69 - juil 74 : Grand reporrer au Crépuscule.

Nov. 70 - juin 74 : Grand reporter 4 France Martch,

Seprt. 74 - déc. 86 : Journaliste sportif producteur, chro-
niqueur & FEurope +.

Avr. 8o : Editorialiste au Livarot Magazine.

Mai 82 - Janv. 91 ;: Chroniqueur spornf au Livaror.

Janv. 86 : animateur, producrteur sur la UNL.

PROFIL SANITAIRE :

Mai 1960 :
suite 4 un accidenr sporrif.

Avril 1963 : Hospiralisation suite a une 1.5,

Février 1972 : Maladie tropicale contractée au cours d'un
reportage en Asie du Sud-est,

Hospitalisation pour rraumarisme crinien

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

Neévropathe a rendance agressive. Hypersiress.

Hypocondriaque, nombreuses phobies liées 3 la maladie,
a la souffrance physique et a la vue du sang,

RENSEIGNEMENTS CONFIDENTIELS :

1984.86 = Accusé de fausses interviews (affaire Starkow,
affaire des hollandais de Boulogne)

1988, 90.92,95 : Nombreuses arraques en diffamanon
suite & diverses émissions (plainte de I'Associanon des
maires du Nivernais assez solide (1990), probléme sérieux
avee 'Association des victimes de Napalm (1992)).

DOSSIER JOURNALISTES [

FICHIER MIREILLE
DUMASQUE

Mée le 12 juin 1942 4 Lamballe (22) d’'une mére coururié-
re et de pére inconnu,

Diplémes : Certificar d’érudes.

Poste/ statut : Productrice de ® Ras les Basques ", et de
* Télémouchoir ™

CURSUS PROFESSIONNEL :

Oecr. 62 - avril 68 : Pigiste, puis responsable de rubriques
locales, enfin chef de service aux Dernigres Nouvelles de
'Ouesr.

Avr. 68 - juin 75 : Responsable d'une rubrique * jeunes-
se " au Paris Libre.

Mai 73 - aolt 81 : Chroniqueuse er animarrice sur la
radio Europe +.

Janv, 77 - mai 85 : Chroniqueuse 4 Images du Beau
Monde .

Mai 8o - ocr. 82 : Ediwonaliste au Livarot Madame.

Avril 85 : Chroniqueuse 4 Jeudi-Vendredi-5amedi.

Mov, 86 : Animarrice er producrrice sur la UNE.

PROFIL SANITAIRE :

Janvier 1953 : Opération O.R.L.

MNovembre 1962 : Hospialisation suite 2 une T.5.

1975 -1985 : Cure psychanalytique (avec le Dr Abgrave).

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

Comportement exclusif et despotique reposant sur un
complexe d'inférioricé refoulé.

Troubles de la personnalité dus &4 une confusion entre
IMidentité et I'image que crée les meédias {dit Syndrome de
Sabarier) et la pratique des jeux de réle, avec effers habi-
rels (orgueil maladif, mégalomanie débordante a tendan-
Ce paranoiacue, e, ).

RENSEIGNEMENTS CONFIDENTIELS :

1985 : Vol de vaisselle précieuse lors d'une réceprion au
palais de Monte-Carlo (érouffé).

1989 @ Placement de sa vieille mére dans un hospice.
Celle-ci est morte six mois aprés,

1992 : Plainte de Mr Thadee (Draguignan 83) conrre
M. D, pour harcélement sexuel & "'occasion d'une émission
a laquelle érair invite comme emoin Mr Thadée (éroufte).
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FICHIER JEAN-CLAUDE
NARCISSE

Né le 9 Février 1948 a Paris d'un pére avocat er d'une
mere au foyer.

Diplémes : Certificar d'éwudes, Baccalauréar lertres
classiques, Maitrise de littérature moderne, Licence en
Droit.

Poste/statut : Présentareur du J.T.

CURSUS PROFESSIONNEL :

Janv 71- Oct 78 : Journaliste a L'Echo du Nord,

Dec 79 - maj 84 : Envoyé spécial pour La Tribune.
Sepr 85 - Déc. 89 : Chroniqueur politique, éditorialis-
re sur France Radio.

Juin 88 - Oct. 92 : Chroniqueur littéraire au Livaror,
Fév. 90 : Journaliste, présentateur sur la UNE.

PROFIL SANITAIRE :

1961, 1975 : Hospiralisations liées & des problémes pul-
monaires.

lanvier 1978 : Hospimalisation suite & intoxicadion ali-
mentaire grave.

Mars 1984 : Hospiralisation suite 4 accident de la cir-
culation,

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

Névropathe a rendance hystérique. Bon équilibre
mental malgré des problémes de sociabilité liés a un
stress aigu avec rraductions comportemenales clas-
siques (agressivité, vénalité, cynisme..erc).

RENSEIGNEMENTS CONFIDENTIELS :

Train de vie élevé, utiliserait informations professian-
nelles pour chantage (a vérifier).

DOSSIER JOURNALISTES ﬁ

FICHIER JACQUES DE
ROSWELL

MNée le 6 ocrobre 1943 4 Egleton (19) de parents agricul-
Teurs,

Dhiplémes : aucun.

Poste/sarur : Producteur * Témoin mystérieux qui a
wutvu "etde” |'y crois pas que cest possible ! "

CURSUS PROFESSIONNEL :

Mars 63 - janv. 65 : Pigiste, localier a Nice Porin,

Fev. 66 - oct. 77 : Pigiste, secréuire de rédaction, puis
grand reporter au Livaror,

Janv 78 - mai 81 : Chroniqueur économique au
Crépuscule,

Juin 81 - mars 88 : Editorialiste 4 L'Observateur du
Jeudi.

Janv 82 - mars 85 :
Europe +.

Fev 85 : Chroniqueur économique, puis sportif, puis
producteur sur la UNE.

Chroniqueur économique 3

PROFIL SANITAIRE :
lanvier 1963 : Hospiralisation suite & une T S,
1975, 1987, 1991 : Cures de désintoxication .

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

Maniaco-dépressif 4 tendance phobique.

Pulsions autodestructrices manifestées par l'usage de
psychotropes (alcool et stupéfiants).

Complexe de culpabilité débouchant sur des pulsions
érotiques a caractére sadomasochiste, troubles du sommeil
et fanasmes morbides,

RENSEIGNEMENTS CONFIDENTIELS :

Fréquents incidents liés & la consommarion immodérée
d'alcool et stupéfiants. (Ivresse sur voie publique avec voie
de fair sur agent en 1973, outrage a la pudeur en 1979,
dérention de stupéfiants en 1981 er 1985 - affaires érouf-
fées).

Fréquentation de * clubs " sadomasochistes (No
Limits). Hospimlisation d'un “ partenaire ”
(Erouffé).

en 1985



DOSSIER DIRIGEANTS (-

FICHIER E. BOUGEOTTE

MNé le 6 avril 1946 a Bourges. Pére avocar, mére au foyer.
Diplome : Baccalauréat, Sciences Po.
Poste/Statur : Cadre supérieur. Direcreur de I'antenne,

CURSUS PROFESSIONNEL :

Ave 1969 - mai 1971 : journaliste 4 la Tribune
Berrichonne,

Juin 1971 - sep 1974 : journaliste a France Martch.

Ocr 1974 - oct 1980 : grand reporter & Images du Beau
Monde.

Dec 1980 - aou 1982 : éditorialiste au Livaro Magazine.

Sep 1982 - mar 1986 : rédacteur en chef de 'Observateur
du Jeudi.

Sep 1986 : Directeur d'antenne de la UNE.

PROFIL SANITAIRE :

Mars 1963 : Hospiwlisation longue aprés une chure de
cheval,

Aucun probléme de saneé depuis,

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

A parfaitement intégre les concepts du journalisme elé-
visuel moderne {(émation, action, jamais de réflexion),
Rongé par une ambirtion carnassiére. Se laisse souvent aller
a la colére pour des motifs futiles. Tyrannise ses subor-
donnés, Veénal.

Tres fidéle a F. Vouivre. A wujours travaille pour les
journaux du Groupe,

DOSSIER DIRIGEANTS f—“‘—‘
e i

FICHIER F. VOUIVRE

Né en 1947 en Guyane, Pére er mére inconnus.
Dipléme : autodidacte brillant,

F. Vouivre passe les vingt premiéres années de sa vie en
Amérique du sud ol il{elle) fair forrune dans les mines
d’or, puis dans le pérrole,

Son nom apparait pour la premigre fois dans la presse
européenne quand en 1968, il{elle) lance une O.P.A. sur
la sociéré Skunk-Poulenc, filiale de I'ex-groupe Dassor, en
partie disloqué aprés la mort de Richard Dassor en 1967,
Cette opération couronnée de succés n'est que la premié-
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DOSSIER DIRIGEANTS ‘ '

FICHIER P. LEBEAU

Mé le 16 sept 1949 a Paris. Pére enseignant, mére couru-
riére,

Dipléme baccalauréar,
Economique Capitaliste (HEC]).

Poste/Statur : Cadre supérieur. Direcreur de la chaine.

major d'Hégémonie

CURSUS PROFESSIONNMNEL :

mar 1973 - juin 1977 : directeur commercial Pijo
Auromohbiles.

sep 1977 - nov 1979 : directeur du personnel Gerbals
Valone,

dec 1979 - juin 1986 : nombreuses missions de restructu-
ration du personnel pour les entreprises du Groupe
Vouivre,

sept 1986 : directeur de la UNE.

PROFIL SANITAIRE :

juillet 1978 : hospialisation pour troubles cardiaques.

mars 1990 : cure de repos pour surmenage.

Depuis janvier 1987 : nombreuses consulations chez le
psychologue de la UNE pour des rroubles du comporre-
ment. Tendances dépressives.

PROFIL PSYCHOLOGIQUE :

Tres apprecié de F. Vouivre pour ses qualités de meneur
d’hommes er sa poigne. A parfois tendance & se laisser
aller & la boisson. Joueur de poker. Dépressions chro-
niques. Doir érre suivi par le psy de la maison.

re d'une vaste offensive du(de la) jeune F.Vouivre sur les
entreprises de I'ex-géant de I'économie Frangaise : Richard
Diassot. Au terme d'une courrte et impitoyable guerre éco-
nomique, F. Vouivre met la main sur la romlig du
Groupe Dassor qui devient le Groupe Vouivre,

Combinant intuition, audace et prudence, toujours 4 Ja
pointe de la technologie, F.Vouivre adapte & merveille les
industries de son groupe qui souffriront peu des chocs
péuoliers des années 70, ou de la mondialisation a la fin
des années 0.

A la tére de son empire financier, industriel er média-
tique, F. Youivre veille a la bonne santé de I'économie
francaise. Gestionnaire infaillible, entrepreneur de génie,
il préfére l'obscurité du travail de management aux feux
de la mmpe médiatique qu'il laisse aux politiciens et au
show-biz.
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FICHIER GABRIEL(LE)
CAILLOT

Né le 28 mars 1965 4 Montrouge.
Diplomes : Baccalauréar,
Poste/Srarue : Employé au Courrier,

PROFIL SANITAIRE :

1981 ;: Hospilisation 4 la suite d'un accident de la roure.
Mort clinique de plusieurs minures.

Profil psychologique : Personne équilibrée, responsable
et charismarique. Tempéramenr colérique.

BUREAU DE VOUIVRE

1 Point Action pour fouiller cette piéce

BUREAU VOUIVRE 1

Sur le bureau de Vouivre, parmi d'autres papiers
sans imporance, se trouve la page déchirée d'un dic-
tionnaire des noms propres. Vouivre serait-il mélan-
colique ?

BUREAU VOUIVRE 2

Dans un tiroir du bureau; se wouve la lettre de
demission de Bruno Cahute. 1] laisse entendre qu'il
a compris qui it reellement son parron. Cahute v

fait par ailleurs réféerence au chapire XII de
- FApocalypse dans lequel se trouve la description de
la Béte (verset 3). Un indice précieux.

BUREAU YOUIVRE 3
Dans une pochette sur le bureau de Vouivre se trou-

ve un article du Canard Enwavé signé Bruno
Cahute,

BUREAU VOUIVRE 4

L'agenda de Vouivre. Les absences de Vouivre cor-
respondent aux apparitions du Resplendissant Sun
(équinoxes et pleines lunes).

RENSEIGNEMENTS CONFIDENTIELS :

Activiste  gauchiste et chrérien. Délégué de la
Confédération Nationale des Travailleurs Chrétiens.
Soupgonné d'éure membre d'un groupuscule a I'idéologie
composite {inégrisme chrétien er marxisme-léninisme
révolurionnaire).

Participe réguliérement & diverses manifestations ou
coups de force ayant pour cible ® les ennemis du proléra-
riat

Ne cesse pas d'¢lever des protestations diverses contre la
chaine.

A déja urilisé des menaces contre cerrains membres de la
chaine. A usé de violence physique contre Depavane e
Marcisse (12/95).

Malheureusement difficile 4 virer étant donné son searut
de délégué syndical,

BUREAU VOUIVRE 1

DASSOT Richard

Né en 1898 a Melbourne (Australie) de pére et mére
inconnus, mort le 15 mai 1967 4 Chantilly {6o).

Richard Dassot debarque en France au lendemain de la
premiére guerre mondiale. A la ére d'une perite fortune
gagnee dans lexploiation de mines d’émeraudes, il profi-
te de la reconstruction industrielle pour barir un vériable
empire. [Vabord axé sur l'industrie lourde er 1'équipe-
ment, la sociére Dassot se reconvertit dans 'industrie mili-
wire. Dans les années 20, cest elle qui équipe en grande
partie la célebre ligne Maginot. A partir des années mren-
te, le Groupe Dassot se diversifie en rachewant la Sociéié
des Hydrocarbures Frangais (qui deviennent les PErroles
FRAngais), ainsi que la Marseillaise des Faux. Pendant la
seconde guerre mondiale, acrivieé du groupe est ralentie
(malgré le rachar en 41 de la banque Stanski qui devient la
banque Daccor). Aprés guerre, R. Dassor profite de ses
bonnes relations avec les gaullistes qu'il a sourenus finan-
cieremenr dés 1942 pour éendre son empire, noramment
en créant un puissant groupe de presse : U FO.COM, Le
Groupe R. Dassor continue sa progression exemplaire
jusque dans les années soixante. En 1967, Richard Dassor
trouve la mort au volant de sa voiture qui explose apres
avoir percuté un mur a pleine vitesse. Son groupe se dis-
loque. Le Groupe Dassor esr alors la cible d'offensives
economiques lancées par le jeune F. Vouivee, En quelqgues
mois, le Groupe Dassot devient le Groupe Vouivre.




____,

BUREAU VOUIVRE 2

Monsiewr Vouivre,

Suite i certaines circonstances, [ ai appris que les cauchemars qui me bantaient parfois étaient d authentiques souveniss.,
On comprend alors aisément une dscension qussi spectacilaive que la mienne, nest-ce pas : le fils d ouvriers agricoles deve-
nant un _jowrnaliste célébre er fortuné | Cela tient du conte de f@e, mais il n'en est vien, cest un conte faniastique et je fini-
rai plutot darmmné que marié a une princesse et péve de nombrewx enfants.

[ ai done bien relu la Bible, dans Uespoir d'y trowver le woyen de mon salut. L Apocalypse a particuliérenent retene mon
dattention, le Xlléme chapitre surtour ! [ai compris bien des choses. Méme si je ne puis trouver la lumiére, je ne veux pas
rester si préxv des ténébres et vous ne serez. done pas surpris de ma démission. Aprés avoir si longiemps miis mon métier a
votre service, ¢ est tout dive, je vewx e consacrer au bien et aux nobles causes. fe ne crots pas qu il 'y ait place powr un el
jorrnalisme au sein du Groupe Vouivre, si grand soit-il |

e ne sais powrguot je vows écris cette courte lettre, si ce n est powr me persudader gue je ne suis pas fou, que la réalité nest
pas toujours en surface (oh commne je comprend aujourd bui pourguol vous insistez poter que vos journalistes s en tiennent

©aux faits).

Brumo Cabute.

P8 : Il se perr que je sois bel et bien fou, et gque toute cette lettre vous semble un incompréhensible charabia, St tef éteait

le cas vewillez pardomner i un howime qui na plus toute sa téte.

C.S.A., c’estcala courtoisieq re

| BUREAU VOUIVRE 3

Article du Canard Entravé

Messieurs  (Mesdames) H.
Bourbe et F. Vouivre sont des gens
bien élevés qui savent bien que les
petits cadeaux entretiennent I'ami-
ti¢, voila une chose qui ne fair
aucun doure. La nomination d"H.
Bourbe a la Présidence du C.S5.A
nous garantit les refarions les plus
cordiales entre la premiére chaine
frangaise de élévision (premiére
en taille er pas en qualitég, cela va
de soi) et une institution chargée
de surveiller les médias audiovi-
suels, nommment la @lévision,
particuliérement la élévision pri-
vée. |l est probable que I'impartia-
licg, la transparence et la qualité
feront les frais de cete bonne
camaraderie,

Pour bien comprendre les
étroites relations existane entre le
groupe Vouivre et H. Bourbe, il
convient de se reporter 4 la candi-
dature de cel(we) derniére aux
senatoriales de 1977. Un cabinet
d'expert du nom de Socigec, ayant
pour président(e) H. Bourbe avair
INVite pour un séminaire une por-

tion imporante des grands élec-
teurs de la circonscriprion élecro-
rale de Mr(Mme)} Bourbe, particu-
lierement les grands élecreurs non-
inscrits dont dépendair forrement
le serutin. Le séminaire nomme ©
La décentralisation, une clef pour
la democratie ” (ces gens la ont
décidément le sens de 'humour)
avait pour cadre luxueux un
manoir fin XVIIl éme réhabilité
en hotel sous le nom charmant et
au combien démocrarique de
" Royal i n']..ra pas 4 dourer que
les caves répurées de cet hdellerie
du Sancerrois, ses ermams de en-
nis et sa piscine chauffée onr éclai-
ré nos Clecteurs sur les verous de la
décentmlisanon. La nore dur émre
pour le moins salée, mais qu’im-
porte puisqu’ H. Bourbe fur élu
grace 4 sa vision parriculiérement
claire de la démocrane. Dol
venait donc la fortune de la
Socigec ¢ Eh bien, si ce cabiner
d’f:xmr[ n'eut que peu de clients,
ces derniers payaient parriculiére-
ment bien. Les PEFRA et la
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Marseilldtsedles eaux, deux filiales
du Groupe Vouivre qui louérent
les services de la Sﬂcigec S vIrent
facturer FE}EPEI'[i!-;L‘ Boo ooo Fr et
940 oo Fr. respectivement !

Tour vient a point a qui saic
attendre, puisque ce n'est pas
avant 1985 qu’ H, Bourbe eur l'oc-
casion de démontrer 4 F. Youivre
qu'il{elle} n'avait pas affaire a
unie) ingracle). Alors dernier pré-
sident(e) de la UNE avant sa pri-
vatisation, H. Bourbe avair eu la
bonne idée d'investir les deniers
publics dans le recrutement de
journalistes stars er l'achar de
martériel rechnique perfectionné
afin de laisser 4 F. Vouivre une
chaine de
meilleur érar possible !

L'avenir nous dira s1 du haur de
sa nouvelle foncnion H. Bourbe
aura |'occasion de rendre de
menus services a Vouivre, Mais
n'en doutons pas, de telles amitiés
ont la vie dure.

welévision dans le

Brieno Cabute.,
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BUREAU DE BOUGEOITTE

1 Point Acrion pour fouiller cette piéce
Lorsqu'un joueur fouille le bureau d’E.
Bougeotte, annoncez-lui qu’il y a une armoire mais
quelle est fermée 4 clef. Il faur la clef que possede
Lebeau et Bougeotte ou la compétence “crocheter” pour
I'ouvrir. Dites également qu'un écran video eteint est
encastré dans le bureau. Il en colre un Point Action
pour I'allumer (montrer la photo et lisez le petit texte).
Si le joueur ne s'intéresse ni 4 'écran ni 4 armoire, il
peut fouiller la piéce,

L'ARMOIRE
Elle contient les cassettes des films [5R et la somme de
500.000 fr (5 Points Actions). Bougeotte n'a pas le droit
d'utiliser lui-méme cet argent. Remerttez les 5 Poings a
I'heurewx élu.

L’ECRAN VIDEO

Un écran est encastré dans le bureau. Si on lallume, il
montre la piéce de I'As de Pique (c'est le systiéme de
triche mis au point par Bougeotte). Montrez la photo au
joueur.,

BUREAU BOUGEOTTE 1

C'est la cassette montrant l'assassinat reconstitué de
Roswell que Bougeotte visionnait au moment oll
Salambo a frappé 4 la porte de son bureau.

BUREAU BOUGEOTTE 2

Ce papier se trouve dans le sous-main. [l s'agic de la
confirmation de commande du biller d'avion que
Bougeorte a acheté au second gardien qui protégeait |-C
Narcisse. Les horaires donnés tiennent compre du déca-
lage horaire.

BUREAU BOUGEOTTE 3

Une petite lettre chiffonnée dans le cendrier. Clest la
réponse du faussaire auquel Bougeotte a commandé les
faux-papiers destinés au second gardien de J-C Narcisse.

¢~ L’ECRAN VIDEO

moindres recoins, (voir Bureau Bougeotte 5 page 67

~ Un écran et un petit micro sont encastrés dans le
bureau de Bougeotie. Vous allumez 'écran et I'image vous
révéle un plan fixe sur une piéce. Grice a la souris vous pou-
vez zoomer sur toute les parties de la piece jusque dans les

L’ARMOIRE

2 e

A 'intérieur de 'armoire vous trouvez

- Une dizaine de cassettes fl (cassettes professionnelles
servant 4 la duplication) marquées du sigle T.S.R.. Elles
portent des titres podtiques et évocareurs tels que : Mertre
ele fear-Claude Narcisse ; ce que vous navez pas vu i la télé !
ou bien : Cing viols collectifs réels : un cocktail explosif de
sexe et de violence ! mais aussi Seine de mort ! 12 exéoutions
capitales @ tmvers le monde : pendaison, décapitation,
chambre & gaz et chaises flectriques. Des fmages que vous
n osiez pas imaginer!

- Plusieurs prospectus vantant les mérites des films Trés
Sales et Révolanis.

- La somme de 500 ooo Fr (5 Points Actions) !

= BUREAU BOUGEOTTE 1

Dans une petite piéce de projection privee, une cas-
sette vidéo est engagée dans le lecreur d'un banc de
montage vidéo. En metant en route le lecteur, vous
pouvez visionner la casserre, Nous ne pouvons ici
reproduire, ni méme décrire les images que vous voyez
car c'est a la limite du supporable. Entre deux giclées
d'hémoglobine, vous comprenez qu'il s'agit du film de
I'assassinart de Jacques de Roswell. 1l s'agit de rushes (le
film non monté) et plusieurs scénes apparaissent fil-
mées sous différents angles. En retirant la casserre du
lecreur vous remarquez qu'elle est marquée d’un sigle :
TSR

—|BUREAU BOUGEOTTE 3

19/02

Cher Monsieur,

Je tiens a votre disposition ce qite vous m avez
commande. [ai finalement trouvé la matiére
premiére, il sagit dun produit belge an nom de
Witly Vandepute.

Je serai au bar " le Balto 7, 34 rue de
Charonne, jeuds 22.

Claude Lévéque * Le préfer
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BUREAU BOUGFEOTTE >
b o

Trans American Alrlines =~ === ===
Agence Francaise

148 rue de Flandre 75019 Paris

tel : 43 55 07 01 fax 43 55 07 02

Mr E. Bougeotte

La UNE

Four Mr Willy Vandepute.

Fid |

Confirmation de départ

Vol TAAT447 PARIS CH. DE GAULLE -
BOGOTA VIA MIAMI - DEP 2402-0423 - ARR
2402-1207,

Veuillez enregistrer wvwosg bagages au
moins 1h30 avant le départ.

ﬁﬂum UX BEEP-BEEP >

Projet Emission n°51
“ Qi sonf ces fous qui nous gouver-
nent ?

Piece n°12.

Inferview du Dr Alexandrian, chef du service ©
enfants * ala clinique de repos * Les Tilleuls * &
Valence (26).

Contenu Général :

B. Carpette a été inferné(e) aux " Tillsuls * &g
demande de ses parents pendant trols mols
quand ii(elle) avait seize ans. Cette demande
faisalt suite & I'incendie du Lyceée Marie Curie de
Montelimar dont B. Carpette était accusele). B,
Carpette souffrait alors d'accés de violence et
de brutalités suivis de troubles de Ig memaoire,
cinsi ilelle) ne se souvenait Pas avoir incendié
son lycée. Pendant son séjour, iI(elle) avait
agresse d'autres pensionnaires ou des membres
du personnel sans en avoir le souvenir dans
I"heure suivante,

Dans la mesure o0, a sa connaissance, B,
Carpette n'a pas donné de suite thérapeutique
G sa cure, il est plus Que probable quiilielle)
souffre toujours de froubles similaires,

3

BUREAUX BEEP-BEEP
PRODUCTIONS i

R

1 Point Action pour fouiller certe
piéce.

La sociéié Beep-Beep Productions
etait la  société de Christophe
Depavane. Les indices se trouvent
dansLu]épaﬁ:ﬂuﬁEUrcpﬁ:ﬂgrmupEnt
tous les projets d’émissions.

BUREAUX BEEP-BEEP ;

ijef Emission n°49
“ Le foot est-il corrompu ?

Pieéce n°5 - Censurée par la direction.

Interview Joueur Robert Conneau, arére droit
au Vierzon Athlétique réalisé le 4/04,

Contenu général :

Robert Conneau affiime que quelques
sermaines avant le match contre I"Clyrmpique de
Montélimar. I'entraineur avait annoncé que les
joueurs de I'O.M. ne seraient Pas au mieux de
leur forme, des dispositions ayant éte prises dans
ce sens. Pourtant, le match de Coupe d’Europe
fut perdu par le V.A. (0 & 6 . Ce m'est que
quelgues jours aprés cet événement que
Georges Ahouais et Jean-Pierre Poupin quitté-
rent le V.A pour I'O.M. Plusieurs joueurs du VA,
furent surpris par ce transfert © s I"Q.M. devait
perdre le prochain match, quel intérét avait e
Club a recruter deux des plus brillants éléments
du V.A. Quand ils ont demandé des explica-
fions & I'entraineur. ce dernier se serait mis en
colére, disant que certains ne * joudient pas le
jeu et extorquaient de I'argent de la plus mal-
honnéte facon

A la question : " soupconnez-vous votre club
d'avoir offert de I'argent qux dirgeants de
'OM. afin gue ce dernier perde le match
OM./VA.? *, Robert Conneau repond par |"af-
firmative, précisant que I'attitude de I"entraineur
ne laissait * pas de doute * sur ce fait. || gjoute
que c’est sUrement I'argent offert par le VA, qui
servit en partie & I'O.M. pour le transfert de
Jean-Pierre Poupin et Georges Ahouais.




BUREAU LEBEAU

1 Point Action pour Fouiller cette piéce.

BUREAU LEBEAU 1
Dans le dossier “syndicats” se trouve une lertre de
protestation envoyée par Caillot.

BUREAU LEBEAU 2
Il s'agit de l'arme qui a servit a tuer Narcisse.
L'oreillette sans fil est urilisée par Lebeau pour tri-

cher au poker.

BUREAU LEBEAU 3

Ce sont les billets remis par Vouivre 4 Lebeau pour
payer Bourbe. Vouivre obtient cet argent en échan-
ge des renseignements qu’il vend sous I'identicé de
Barillet a4 la CIA (entre aurre). Atention : Les 5

Points Actions qui sont dans cette enveloppe ont le
coin supérieur gauche coupé.

BUREAU LEBEAU 4
Cest la grille des programmes de France télévision 2
remise par Bourbe 4 Lebeau.

BUREAU LEBEAU 5

En fouillant un placard, le joueur déclenche un
mécanisme. Le fond du placard pivote et dévoile une
piece. Clest la salle de jeu de I As de Pique. Montrez-
lui la photo de la piéce et remettez-lui le fac-similé
du carnet.

£ BUREAU LEBEAU

[P

Dans un tiroir du bureau vous trouvez
un Bereta 9 mm et une oreillecte miniature
sans fil,

~— \BUREAU BEEP-BEEP 3

Projet d’Emission n°63
“Les déemons sont parmi nous !”
Interdit par la direction.

Pigce n°7

Interview  de Moshe  Bar

Maimonide.

I"'antiquaire

Note : n'apparaitra pas sur le plateau le jour de
I'émission.

Contenu Général :

Mr Bar Maimonide affirme que les démons ont
la faculté de prendre possession d'un comps
hurmain afin de dissimuler leur apparence démao-
niaque. Lorsque le corps qui sert de refuge & un
démon est frop dgé, ce dernier met sa meort en
scéne et s'installe dans un corps plus jeune, Mr
Bar Maimonide pretend que les démons possé-
dent un certain nombre de pouvoirs qui leur sont
propres. Mr Bar Maimonide explique qu’ils *anti-
cipent la chaine causale”, c'est a dire qu'ils
devinent I'avenir, "Les lois les plus élémentaires
de la physiqgue ne s'appliquent pas aux
démons” poursuit-il. lls peuvent se rendre insen-
sibles au feu ou aux balles, se téléporter instan-
tanément d’un endroit & un autre sans considé-
rafion de distance, manipuler les esprits des
hommes, accroitre leurs facultés sensoriglles et
bien d’autres choses encore. Mr Bar Maimonide
affirme enfin gu’ll existe un moyen simple de
repousser un demon, moyen gqu'll n'a pas sou-
haité nous révéler,

r—'—‘—IBUREAU LEBEAU 3
B

Dans une enveloppe, vous trouvez la
somme de 500.000 fr (5 Points Action).

24.0



'“" ~ IBUREAU LEBEAU 1
I

20l12/96
Letre Caillor-Direction
Fréves et Camarades Direcreurs,

Cest au nom de tous mes fréres er camarades ouvriers et employés de la UNE ainsi qu'au nom de la Confédérarion
Nationale des Travailleurs Chrétiens dont je suis le trés humble delégué que je tiens a protester officiellement e vigou-
reusement contre la maniére dont les journalistes de la chaine presentent la noble e juste lutie de nos fréres et camarades
cheminots et employés de la RA.T.P. Par son ton hautain er partial, par sa volonee affichée de monrrer les proléraires
conscients comme des voyous ou des irresponsables, la chaine néglige son devoir d'objectivieé er d'impartialité. Elle

affiche au conrraire son entiére dévotion aux forces capiralistes qui entrainent aveuglement I'humanité roure entiére sur
la pente dangereuse du vice et de la corruprion

Aux journalistes qui souhaitent une fin prochaine des greves afin que * chacun " puisse effectuer ses achars de Nosl,

je tiens & rappeler que la commémoration de la venue du Sauveur nest pas une fée paienne offerte aux cy
du commerce er de la croissance. 1l est impératif que les valees du capiral qui font office de
la chaine pour répandre les miasmes déléréres de I'idéologie pertite-bourgeoise et du
pas des mesures radicales en ce sens avant qu'il

le droit chemin aprés I'avoir débarrassé des brebis galeuses.

|
BUREAU
LEBEAU s

niques dieux
journalistes cessent d’uriliser
blasphéme. 5i la direcrion ne prend
ne soit trop tard, les ouvriers désaliénés sauront ramener le roupeau dans

Gabriel Caillos.

Ne=0Z| cave I cave Z | cave 7 otar m cave | cave cave X [ Tocat |
2 L. | sooooo | fSoo00 | £Soco0 | 200 GO0 2 ¢ | soooo £50 cO0 | 600 00O
=y S00 o0 50 000 4 500 000 .\ SO0 DO 250 000 2000 oo

T 2] st 500 000 F. ol sooom £So000 | 400 000 |
2. de Tl sooccoo £50 000 | foo ooo H. H| seccon | 459000 | g o0 | 256 000
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W BUREAU LEBEAU 4

Projet de Grille type pour les programmes du 4éme tri- '
mestre 1996 soumis a I'auforité du C.S.A.
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BUREAU CA

1 Point Action pour fouiller cetre piéce. =

BUREAU CARPETTE 1 T
Dans un porte document se rouve la lettre de P'avo- ‘ BUREAU CARPETTE E
cat de Carpette concernant les projets de plainte en ‘

diffamation que I'homme d'affaire voulait déposer -

: Dans le tiroir du bureau, vous rouvez
contre Dumasque et Depavane,

un Beretra 9 mm.

BUREAU CARPETTE 2

Clest 'arme que Méphistophélés a utilisé pour tuer
les quatre journalistes et qu'il a téléporté dans le
tiroir du bureau de Carpette.

BUREAU CARPETTE 3

L'agenda de Carperte. Son emplie du temps le dis-
culpe du meurtre de B. Cahute. On ne peut pas faire
le voyage de Chinquinquiyo & Paris en une nuit,

_:‘_EBUREA U CARPETTE

Mairre Boubard

Avocat au Barreay de Paris

Cabinet Boubard, Boubard & Boubard
50 Avenue Mozart 75016 Paris
[ei:161464??6??&1;:161464;—-?6?3

Cher(e) ami(e),

Jai bien regu les éléments que vous m’avez fait parvenir afin de constituer des dossiers dans le
cadre d'éventuels procés en diffamation contre Mme Mireille Dumasque et Mr Christophe
Depavane.

En ce qui concerne le cas de Mr Depavane, le dossier me semble trop mince pour ataquer, tour
d'abord I'émission qui vous accuserait de folie n’a pas €té diffusée (et rien ne dit qulelle le sera),
de plus les éléments sur laquelle repose I'émission sont semble ¢'il solides et vérifiables. Je vous
conseille donc de chercher un arrangement avec Mr Depavane.

Le cas de Mireille Dumasque me semble délicar, mais I'affaire est intéressante, les propos qu'el-
le a tenus a votre égard rombent réellement sous le coup de la diffamation. Reste & déterminer les
eléments que nous pourrions employer conrre elle afin de ternir son image, car elle a une répura-
tion usurpée d’intégrité qu'il nous faudrait ébrécher avant d’entreprendre quoi que ce soir. Nous
travaillons d'ores et déja a cetre préparation d’offensive.

Salurations.
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FICHIER POLICE

2 Points Action pour pirater les fichiers
informatiques de la police (Angel,
Bougeotte, Phelps).

Laissez le fichier demandé par le joueur 4 sa disposi-
tion pendant quelgues minutes puis récupérez-le
pour pouvoir le redonner éventuellement 4 un autre
personnage. Le dernier fichier (fichier remporaire
sur les premiers éléments d enquéte aprés la mort de
Depavane) n'est disponible qu’aprés 21hoo (C.F.
Timing). N'oubliez pas d’appliquer les empreintes
de pouce droit de Carpette sur le fichier d'em-
preintes (Roswell et Cahute) et sur le fichier tempo-
raire (Depavane) ainsi que celles de Lebeau sur le
fichier d empreintes (Narcisse).

——1DOSSIER AGENT

Fichier H. Angel

Interpol Files

Name : Harry (Harriet) Angel
Sexe : mi(f)

Crimes / Delicts

Intelligence with terrorists states
and organisations (Irag, Lvbia)

- Suspected to be a dangerous serial-
killer.

Highly dangerous person, unpredictiba-
le behaviours.

Expert in fire-arms and psychological
manipulation.

DOSSIER ACTIVISTES

Fichier K. Bekhtaoui
Sexe : m (£}
Né le 18 décembre 1972 a Marseille {(13)

Délits-Accusation
néant

Profil Moral
Soupconne (e} d'étre membre du groupus-
cule D.0.0.M agvant revendique attentat
contre Philémon Piment d'Arverne et
Jacques Calhouet . Possible chef/
Inspirateur du groupe.

A surveiller.

71

“—— " \DOSSIER ACTIVISTE

Fichier Gabriel({le] Caillot
Sexe : m (f}
Né le 28 mars 1965 a Montrouge.

Délits - Accusations :

1984 : Coups et blessures ayant entrai-
né une incapacité de travail de trois
semalines sur la personne de Mr Marcel
Losfeld.

1986 : Volie de faits sur un représen-
tant de la force publique.

1989 : Vandalisme.

1991 : Coups et blessures ayant entrai-
né une incapacité de travail de trois
semaines sur la persorne de Maitre
Phallés, avocat au barreau de Paris.

1985 : Coups et blessures ayant entrai-
né une incapacité de travail de quinze
jours sur la personne de Mr Christophe
Depavanne.

1995 : Coups et blessures ayant entrai-
né une incapacité de travail de guinze
jours sur la personne de Mr Jean-Paul
Narcisse.

Profil moral :

Activiste gauchiste et chrétien.
Membre du groupe C.C.C.P. (Cellules
Chrétiennes Combattant pour le
Prolétariat). Idéologie composite

(intégrisme chrétien et marxisme-léni-
nisme révolutionnaire).

Participe reguliérement & diverses
manifestations ou coups de forces ayant
pour cible " les ennemis du proléta-
riat *".

Accusé réguliérement d'agressions phy-
sicues (depuis le lycee en 1984} .

Aucune preuve de liens avec autres
groupes terroristes ou de violences
plus conséguentes

NMote : Gabriel{le) Caillot fut victime
d’'un grave accident en 1981. En état de
mort cérébrale pendant au moins six
mimutes, Caillot revint * miraculeuse-
ment Y 4 la vie.

D'apres son entourage, Calllot aurait
radicalement change de comportement
apres son sejour a l'hopital. Selon les
médecins, ce phénoméne n'‘ayant rien
d'étonnant étant donné le choc d'une
mort cérébrale. Possibilité de psycho-
se.




— 1 DOSSIER GROUPUSCULES
TERRORISTES

Fichier D.0.0.M.
D.0.0.M {Département
Of fensives Malefiques)
Nature : Groupuscule idéologie trouble (cryp-
to-anarchistes ou crypto-islamistes) ayant
revendiqué attentats contre Philémon Piment
d’'Arverne et Jacques Calhouet.

Chef socupgomné : Khaled (Khalida) Bekhtaoui.
Noyau possible : PSle Universitaire de Sofia
Anci-Police (08)

d'Opposition aux

Textes des Commnicués :

18 Octobre 1996.

“ Le Département d'Opposition aux Offensives
Maléfiques revendicque l'attentat commis hier
contre la personme de Jacgues Calhouet, patron
des usines Pijo. Le D.0.0.M. tient d‘abord A
présenter ses plus sincéres condoléances 4 la
famille et aux proches de Jacques Calhouet.
Nous ne sommes ni des assassins, ni des ter-
roristes, mais des citoyens lucides et des
scientifigues déterminés qui avons décidé
d’agir contre 1’'invasion de notre plan par les
entités infernales.

Les récentes évolutions de la physique des
particules ont permis d’isoler un certain type
de rayomnement antiprotonigues d'origine
incontestablement démoniaque ! Ainsi, gréce a
de puissants détecteurs d‘un fonctionement
trés simple nous avons pu identifier la natu-
re démoniague de la créature se faisant pas-
ser pour Jacqgues Calhouet et nous avons accom-
pli notre devoir en détruisant son enveloppe
corporelle et en la renvoyvant aux plans infer-
nawx auxdquels elle appartient.

Halte aux invaslions demoniacues !
planéte, wvive 1 humanité libre ! *

Vive la

Communiqué du D.0.0.M. quelques minutes avant
l'explosion de la voiture de PPDA.

* 17 Octobre 1996. 9hl6mn.

A 9hZ0, la voiture dans laguelle se trouve le
Journaliste Philémon Piment d’Arverne explose-
ra. L'enveloppe corporelle de la crétaure qui
usurpe 1‘identité de Philémon Piment d’Arverne
sera detruite et nous tenons & présenter nos
sinceres regrets a la famille et aux proches
du journaliste.

La revendication du Département 4'Opposition
awr Offensives Maléfigques concernant son
action contre le démon gui usurpait 1°'identi-
té de Jacques Calhouet n’a visiblement pas été
prise aux sérieux, pulsque aucune mention n'en
a été faite dans les médias, aussi avons nous
décidé de faire parvenir c¢e communiqué
quelcques minutes avant cue soit accomplie la
destruction du démon cui usurpe 1'identité de
Philémon Piment d‘Arverne. Nous tenons & ce
gque notre message soit entendu par le plus
grand nombre, car la présence indubitable de
démons sur notre plan est un fait gravissime
gue rnul ne peut ignorer et gqu’'il convient de
traiter avec la plus grande détermination.

Afin de prouver notre bome foli, ainsi que la
rationalité de nos méthodes, nous livrons ici
les principes fondamentaux du processus de
détection des entités infernales.

La presence d‘ondes antiprotoniques i parti-
cules démoniaques peut-&tre aisément mise en
évidence par le bombardement radiocactifs des
gaz monoxyde de carbone et arsenic dégagés
pendant 1l activation thermonucléaire du phos-
chate de cyanure, activation électrique pro-
voquée grdce a la mise en contact entre du
césium 137, du plutonium et une surface trem-
pée dans de la dioxyne isolée par de 1'amian-
te pulverulente.

Nous tencns & la disposition de quicongue
voudrait wverifier l'expérience, les mesures
précises pour chacun des éléments de 1'opéra-
tion.

Halte aux invasions démoniagques !
planete , vive l'humanité libre ! *

Vive la

D' DOSSIER “TUEUR DE LA UNE”

Fichier temporaire : assassinat de Christophe Depavane.

Premiers eléments dfenquéte.

Corps retrouvé dans 1'ascenseur des locaux administratifs de la UNE, le 10 avril 1996
a 21h55 par Mr H. Bourbe. 21h08 Coup de téléphone au domicile de la victime provenant

du bureau de B. Carpette.
Analyse balistique
Dumasque, J. de Roswell et B. Cahute.

Beretta 9mm identique a celui utilisé pour les meurtres de M.
Foie “arrach&”

| Comparaison du légiste : un

ours a enfoncé ses griffes dans 1'abdomen de la wvictime et a arraché le foie.

Empreintes retrouveées autour du cadavre :
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Fichier Etat des Investigations

Responsable de 1’enquéte commissaire
Salambo

Derniére mise & jour 02/04/96

uatre assassinats & ce jour présentent
des similitudes importantes.

- 23 novembre 1995 : Assassinat de la jour-
naliste Mireille Dumasque dans sa maison de
campagne. Heure présumée de la mort fixée
aux environs de minuit par le légiste. Neuf
impacts de balles dans les murs de la piéce
(correspondant au chargeur complet d'un
Beretta 9Smm). M. Dumasque est morte d’'une
balle de Beretta 9%mm dans la tempe. Les
traces de brilure prouvent cue le canon fut
appliqué sur la tempe. Feoie sectionné avec
un outil trés tranchant (scalpel). Aucune
empreinte autre que celles de 1z Jjournalis-
te et de se femme de mEnage n'ont été
retrouvée dans la maison.

- ler janvier 1996 : Aszassinat de Jacques
de Roswell dans une chambre du club privé
le "Wo Limits" & Paris. Heure présumée de
la mort fixée & 6h00 par le légiste. J. de
Roswell est mort d'une balle de Beretta Y9mm
dans la tempe. Les traces de briilure prou-
vent que le cancon fut appligqué sur la tempe
L'autopsie du cadavre révéle que J. de
Foswell avait ingurgité de fortes quantités
d’alcool ainsi que du LSD. L'analyse balis-
tigque montre qu'il s'agit de 1a méme arme
qui a twé M. Dumasque. Foie sectionné avec
un outil trés tranchant (scalpel). Hormis
les empreintes du journaliste et des
employés du No Limits, plusieurs empreintes
identiques furent retrouvées autour du
cadavre (empreintes non-identifides mais
identiques & celles retrouvees autour du
corps de B. Cahute).

( " |DOSSIER “TUEUR DE LA
RS UNE”

Fichier Empreintes
Responsable de 1’‘enquéte
Salambo.

commissaire

- Mireille Dumasque : pas d’empreintes
autres que celle de la journaliste et
de sa femme de meénage

- Jacques de Roswell

- 23 fevrier 1996 Assassinat de Jean-
Claude Narcisse dans son appartement . Heure
présumée de la mort fixde aux environs de
23h0 par le légiste. J-C Narcisse est mort
d'une halle de Beretta 9mm dans la tempe.
Les traces de brillure prouvent que le canon
fut appliqué sur la tempe. Folie sectionnéd
avec une arme tranchante. L'autopsie révele
que le foie de J-C Narcisse fut até moins
"pProprement” gue lors des assassinats de
Dumascgue et Roswell. Deusx gardiens employés
par la UNE étaient chargés de 1a protection
rapprochée de J-C HNarcisse (Mr Francois
Gourel et Mr Pierre Loiseau). Mr Gourel, en
poste 4 l'intérieur de l’appartement, fut
retrouvé dans le couloir, tué d'une balle de
Beretta 9mm dans la poitrine. Mr Loiseau, en
poste & l'extérieur de l’appartement, a dis-
paru. L'analyse balistique montre que le
Beretta 9mm employé pour tué le gardien et
J-C Narcisse n’est pas le méme arme qui fut
employée pour Euer Foswell, Dumasque et
Cahute. Hormis les empreintes du Journalis-
te et des gardiens, plusieurs ampreintes
identiques furent retrouvées autour du
cadavre (empreintes non-identifides mais
qui ne sont pas identiques & celles retrou-
vees autour des cadavres de J. de Roswell
et de B. Cahute),

- 12 mars 1996 : Assassinat de Bruno Cahute
dans 1l'église de Chingquinguive (San
Théodoros) . Heure présumée de la mort fixée
aux environs de 23h30 par le légiste. B.
Cahute est mort d'une balle de Beretta 9mm
dans le dos (tiréde 4 3 métres 30) . Il s’agit
de la méme arme qui fut utilisée pour les
meurtres de J. de Foswell et de M. Dumasgue,
Foie sectiommé avec une arme tranchante
(scalpel). Des empreintes identiques &
celles retrouvées autour du cadavre de J, de
Roswell furent retreuvées autour du cadavre
de B. Cahute.

- Jean-Claude Narcisse -

- Bruno Cahute -
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YHARRY | HARRIET ANGEL

TRAITS DE CARACTERE :
Violenr, Orgueilleux, Speed.

PROFESSION :

Ex-inspecteur du FBI spécialisé dans les serial-killers
et ex-agent de la CIA,

SON PLUS GRAND PECHE :

L orgueil.

OBJECTIFS :

Découvrir ce qui relie Sun, Barillet ec la UNE, identi-
fier I'assassin, montrer qu’il est le meilleur.

Compérences :

Utiliser un dérecteur de mensonge biotronique (2
PA). accéder au fichier central de la police (2 PA),
fouiller une piéce, crocheter une serrure (1 PA).

ETIENNE | EMMANUELLE
BOUGEOTTE

TRAITS DE CARACTERE :
Sadique, Tyrannique, Colérique.
PROFESSION :

Directeur d’antenne de la UNE.

SIGNES PARTICULIERS :
Patron des films TSR, co-assassin de Jean-Claude
Narcisse,

SON PLUS GRAND PECHE :

e meurtre.

OBJECTIFS :

Faire en sorte que personne ne découvre qu'il est la
patron de TSR, actirer les soupgcons sur Lebeau, Aider
Carpertte & prendre la place de Vouivre,

COMPETENCES :
Accéder aux fichiers informariques de la police
(2 PA), fouiller une piéce.

b

¥ HERVE | HENRIETTE BOURBE
TRAITS DE CARACTERE :

Vulgaire, Méchant, Réacrionnaire

PROFESSION :
Président du CSA.

IRésume des personnage:

SIGNES PARTICULIERS :

Président du Vierzon Arhlétique, amareur de soirée
sado-maso.

SON PLUS GRAND PECHE :

La luxure.

OBJECTIFS :
Se venger de Carpetre, trouver de I'argent, récupérer
la pellicule que détient Caillot,

COMPETENCES :

Fouiller une piéce, fabriquer une dagyde (2 ou 3 PA) ;
deux effets possibles : la victime prétend étre 'assassin
(1/2 heure) ou tente d'érrangler un personnage désigné
par Bourbe (5 mn). 5l envole Vouivre ou Caillo,
Ieffer se retourne contre lui,

GABRIEL(LE) CAILLOT

TRAITS DE CARACTERE :

Angélique, Conrestaraire, Marxiste
PROFESSION :

Employe de la UNE, délégué syndical.
SIGNES PARTICULIERS :

Ange (Elemiah). Ne peur pas menur.

SON PLUS GRAND PECHE ;

Caillor ne peut pas se sonder lui-méme et de
roure fagon les critéres moraux des hommes ne
s'appliquent pas aux anges.

OBJECTIFS :

Deécouvrir l'origine des suicides et les préve-
nir, utiliser la photo compromerante de
Bourbe pour faire pression sur lui, se discul-

per.
COMPETENCES :

Connaitre le plus grand péché d'une personne (2 PA),
discerner la vérieé du mensonge 2 PA), crocheter les
serrures (1 PA), fouiller une piéce.

BERNARD [ BERNADETTE
CARPETTE

TRAITS DE CARACTERE :

Mythomane, Schizophréne, Charmeur.

PROFESSION :

Chet d’enrreprise.




SIGNES PARTICU-
3 . T : IERS :
Président de FOlympique de Montélimar, est persua-
de qu’il est I'assassin,

SON PLUS GRAND PECHE :

Le meurtre (puisqu’il est sur d'étre un assassin)

OBJECTIFS :

Se disculper en chargeant Vouivre, comprendre ce qui
lui arrive, étre aimé de wus,

COMPETENCES :

Fouiller une piéce, User de son charme magnétique (2

FA).

PATRICK / PATRICIA LEBEAU
TRAITS DE CARACTERES

Névrosé, Joueur, Egocentrique,

PROFESSION -
Direcreur de la UNE.

SIGNES PARTICULIERS :
Co-assassin de ]-C Narcisse, membre de I'As de
Pique, associé aux films TSR,

SON PLUS GRAND PECHE -

Le meurtre.

OBJECTIFS :

Ramasser de I'argent, Faire plonger Bougeotte, se dis-
culper,

COMPETENCES :

Tricher au poker {1 PA), faire les poches (2 PA},

fouiller une picce.

PHELPS

Khaled / Khalida Bekhtaoui
TRAITS DE CARACTERE :
Techno-maniaque, Naif, Obsriné.

PROFESSION :
Erudiant,

SIGNE PARTICULIER :
Membre du DOOM.

SON PLUS GRAND PECHE ;

Le meurtre (Calhouet et PPDA).

OBJECTIFS :

Découvrir le démon et I'éliminer, se disculper, main-
tenir sa couverture,

COMPETENCES :

Utdliser un crucifix 4 rayonnements positro-
niques (3 PA), uriliser son casque récepteur (o
PA), uriliser le détecteur 4 ondes antiproroniques
(1 seule charge), pirater le fichier de la police (
PA), fouiller une piéce,

SALAMBO
TRAITS DE CARACTERE :

Cynigque, Téw, Courageus.

PROFESSION :

Commissaire,

SIGNE PARTICULIER :

Joué par I'organisateur.

SON PLUS GRAND PECHE :
La cupidiré,

OBJECTIFS :

Que out le monde s'amuse !

COMPETENCES -

Aucune au cours de la soirée,

FRANCIS / FRANCINE VOUIVRE
Méphistophelés,
TRAITS DE CARACTERE :

Diabolique, Supérieurement intelligent, Obséquicux.

PROFESSION :
(arand patron.

SIGNE PARTICULIER. :

Assassin de  Dumasque,
Depavane, démon,

SON PLUS GRAND PECHE :

Il est tous les péchés en méme temps et bien plus
encore. 5i Caillor le sonde, il obtient un résular com-
pletement flou.

OBJECTIFS :

Faire accuser Carpette, répandre le mal, cacher sa
nature diabolique, récupérer les 5 PA que lui doit
Lebeau, découvrir qui a vendu la méche 4 Carpette.

COMPETENCES :

Ecouter une conversation a distance (2 PA), faire les
poches & distance (2 PA), Fouiller une piéce.

MNote ; ses pouvoirs les plus puissants sont totalement

inopérants a cause de la présence dans la piéce de I'an-
ge Elemiah (Caillot).

Roswell,

Cahurte er
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=" Farigué ? Allons, allons, rour est
tini maintenant, dérendez-vous. Je
vais tout vous expliquer. Fin 1962 débur
1963, quatre jeunes journalistes décus par la
vie, incapables de se hisser vers les sommerts
auxquels ils aspirent décident de metcre fin & leur
jour. Le suicide est un grave péché, et le péché cest
justement le fond de commerce du démon.
Meéphistophéles, le diable, apparait donc dans un grand
nuage de soufre & chacun d’entre eux et leur propose un
marche. Il leur offre la gloire, ['argent et le pouvoir en
échange de leur 4me, dans trente trois ans. Ces wrente rois
années écoulées, ils devront se suicider pour de bon et
leurs dmes lui appardiendront pour I'éternité. Les quartre
sont au bour du rouleau, ils n"ont plus rien 4 perdre. lls
signent le pacte que leur tend le démon, puis ils perdent
connaissance er se réveillent 4 I'hépirtal, ol on leur annon-
ce qu'ils ont tenté de se suicider, Le souvenir de 'appari-
tion démoniaque n'est sans doute qu'un mauvais cauche-
mar...Quelques jours aprés leur sortie de la clinique, les
quatre journalistes sont tous embauchés dans un des jour-
naux de ce qui est alors le Groupe Dassot. Une vie dorée
commence. De concours de circonstances miraculeux en
promotions éclairs, ils gravissent rapidement rous les éche-
lons de la profession er sont enfin embauchés a la UNE,
desormais filiale du Groupe Youivre. Clest le sommer de
leur carriére. Mais ce succés a un prix, et c'est ce prix que
Meéphistophélés vient leur réclamer trente trois ans jour
pour jour aprés la signature du pacre. *]ai exécuré ma part
du contrat” dit-il en leur présenant le Berera, “ayez
maintenant |'obligeance de vous exécuter aussi...”. L'un
apres l'autre, Dumasque, Roswell, Cahute et Depavane
doivent se rendre a I'évidence : ce qu'ils prenaient pour un
cauchemar éwit malheureusement la réalité. Une seule
ime ¢chappe a l'appéiit du démon, celle de Bruno
Cahute, qui refuse obstinément de se ter. De rage,
Meéphistophéles I'abar d'une balle dans le dos. Cahute a
perdu la vie mais il a au moins évité la damnation éternel-

le. ‘ - ﬂ_..\

fin mot de I’histoire \

=

On n’assassine pas quatre jour-
nalistes en si peu de temps sans
éveiller des soupgons me direz-vous.
Vous avez raison, et Méphistophélés le
sait. Clest pourquoi il a décidé de maquiller
les suicides foreés en crimes de serial-killer. I
utilise donc toujours l1 méme arme et arrache
systématiquement le foie de ses victimes. La mas-
carade fonctrionne d’ailleurs parfaitement et tour le
monde croit a la thése du reur en série. Er comm
Méphistophélés est un brin perfectionniste, il se dit que
maquiller les crimes c'est bien, mais que désigner un cou-
pable c’est encore mieux. Alors, puisqu'il a un perit
compte 4 régler avec B. Carperte autant faire d'une pierre
deux coups et faciliter le travail de la police, I est vrai que
Méphistophélés a des moyens un peu hors-norme. 11 peut
par exemple laisser trainer les empreintes de Carpette
autour des cadavres ou implanter les souvenirs des
meurtres dans sa meémoire, Difficile dés lors de se discul-
per, surtour quand on est soi-méme persuadé d'éme le
coupable,

Mais ce que Méphistophélés n'avair pas prévu, c'est qu'il
ferait des émules. Jean-Claude Narcisse n'a jamais signe
de pacte avec lui er il n'avait donc aucune raison de s'en
debarrasser. Par contre, Bougeotte luilelle), a de trés
bonnes raisons pour abattre le journaliste. C'est excellent
pour l'audience de la chaine, surtour si 'on prend la peine
de filmer le meurtre pour pouvoir le diffuser au Vingr-
Heures, et ¢a permer aussi d'empécher le présenmareur de
faire cerraines révelations génantes. Le seul probléme c'est
QU OnN Ne peut pas tenir en mEéme [emps une cameéra et une
paire de ciseaux. Mais quand on a un directeur de chaine
aussi comprehensif que Lebeau er quon lui donne un
petit coup de pouce quand il joue au poker, il peut bien
donner un petir coup de ciseau pour vous.

Voila, je n'ai plus rien & vous
apprendre ou presque... Comment ?
Qui est Méphistophélés ? Vous n'avez
pas encore compris ! Cest Vouivre
enfin | L'économie, les meédias, I'in-
l| dustrie, la finance tour lui appartient.
fll Vous n'imaginiez quand méme pas
qu'au XXéme siecle le Malin se pro-
menerait en collant rouge avec des
petites cornes pointues sur la téee ! Les
temps changent, le Diable aussi...




LA FETE EST FINIE !

Le but d’'une Soirée Enquéte n'est pas tant de “gagner”
que de passer une bonne soirée entre amis. Néanmoins,
NOUS VOUS Propasons un petit systéme permettant de
déterminer qui est le meilleur enquéteur et qui a le mieux
incarné son personnage, ceci afin de créer une “stine er
franche émulation” entre Jes joueurs au cours de la partie.
A la fin de la soirée, vous remertrez donc aux joucurs le
questionnaire, que vous dépouillerez pendant qu'ils lisent
la feuille de debriefing. Chaque question auquel un
joueur apporte une bonne réponse rapporte des points
(voir les réponses aux questions). Le joueur qui toralise le
plus de points est déclaré meilleur enquéteur er vous lui
remettez d'une main tremblante le “Maigrer d’'Or”. La
tradition veur que ce soit lui qui organise la prochaine par-
te. En cas d'égalité, il y a tour simplement plusieurs
“Maigret”. Au joueur qui est le plus souvent cité a la ques-
ton “Qui, selon vous, a le mieux interpréé son person-
nage au cours de la soirée 2", vous remertez d’'une main
¢mue le "Bobard d'Or” récompensant le meilleur come-
dien. Quanr & Youivre, il gagne s'il n'est pas cité comme
émnt ['assassin par plus de deux personnes. D'une main
respectueuse, vous lui remettez le “Darkva d’Or” récom-
pensant le meilleur grand méchant. La moindre des
choses serait qu'il paye son coup. Une aurre fin possible
pour Vouivre est de se faire renvoyer par Phelps ou Caillor
dans les limbes. Dans cette hypothése il a bien évidem-
ment perdu. Demandez wurefois aux joueurs d’arrendre
le dernier moment pour procéder a la cérémonie,

Qui est le mystérieux “rueur de la UNE” et quel est son
mobile 2

Vouivre alias Méphistophélés. Quatre des journalisies
avaient signé un pacte avec lui d'une durée de 33 ans, au
terme desquels il devaient se suicider. 3 points I'identiré
du tweur et 6 points pour le mobile.

Qui a e Mireille Dumasque er pourquoi ?

Elle s’est suicidée comme cela érair prévu dans le contrac
signé avec Méphisto. 1 point pour “qui” et 1 point pour le
“pourquoi”.

Cui a wé Jacques de Roswell et pourquoi ?

Il s'est suicidé comme cela érit prévu dans le contrar
signé avec Méphisto. 1 point pour “qui” et 1 point pour le
" pourquoi”,

Qui a e Jean-Claude Narcisse et pourquoi ?

Bougeotte pour faire monter 'audience de la chaine et
gagner de l'argent grace aux films TSR er Lebeau parce
que Bougeorte menagair de révéler qu'il trichait au poker.
1 point “qui” et 1 point pour le “pourquoi”,

Qui a tué Bruno Cahute et pourquoi ?

Il s'est suicidé comme cela érait prévu dans le contrac
signe avec Méphisto. 1 point pour “qui” et 1 point pour le
“pourquoi”.

Qui a tué Christophe Depavane et pourquoi ?

Il s'est suicidé comme cela émic prévu dans le contrat
signe avec Méphisto. 1 point pour “qui” et 1 point pour le
“pourquoi”.

LE "MAIGRET D’OR”

Qui a e Mireille Dumasque et pourquoi ?
Qui a e Jacques de Roswell et pourquoi ?
Qui a twé Jean-Claude Narcisse et pourquoi ?
Qui a weé Bruno Cahute er pourquoi ?

Qui a we Christophe Depavane et pourquoi ?

LE “BOBARD D’OR”

Oui est le mystérieux “tueur de la UNE” er quel est son mohile ?
¥s q

Qui, selon vous, a le mieux interprété son personnage au cours de la soirée ?




Prochaine Soirée
Enquétfe :

Dieu EsT MorT !

Dans I'univers d’in Nomine Satanis / Magna
Veritas (avec I'aimable autorisation des
éditions Siroz / Asmodée).

Sortie début juin.
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